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=/EDITO

L’ auberge des Aventuriers représenté en premidre page par un dessin de
Sorcellerie 111 est en quelgue sorte le symbole de notre journal, un lieu de
rencontres, d‘échanges fructueux et parfois méme de f2te lorsque nous menons
a4 bien nos recherches. Et ce mois-ci, c'est le cas. Le masque du soleil
était 17objet principal des recherches de Yann CHEVREL; aprés quelques
semaines nous avons mis la main sur ce masque tant convoité. Dans ce numéro,
vous ne trouverez pas un résumé de toute 1‘enquéte car la premidére partie
avait déja fait 17objet d’une édition dans le numéro 3, vous trouverez
résumé 17épilogue de cette aventure palpitante en page 10. Suivent
immédiatement aprés quelques renseignements supplémentaires sur Serpent’s
=tar dont le héros une fois de plus est Mac Steel, un héros dont les récents
succés dans Mask of the sun 1ui ont peut 2tre fait oublier le but de sa
mission. Je compte donc sur wous pour éclairer notre aventuriszr.

Coté wu'ilitaire, les passionnés seront comblés c¢ mois ci. Cela commenc( )
1 page 3 par quelgues notions de Basic relat wves a l“utilisation de
1 imprimante Apple Image Writer, suivent gquelgues questions élémentaires de
natre Quiz Basic, une rubrigue & lagquelle vous commen-ez & &tre habitué,.

YVous les wutilisez tout les Jjours, oubliant parfois leur fragilité et les
p écautions d‘usages qui doivent &tre respectées, miis sans jamais remettre
e1 cause leur utilité; c‘est en page & qu’un article de Jean-Frangois
PIRCEVAULT vous révelera les mystéres que cachent les disquettes,

Evfin, et il tient lieu de programme du mois, vous découvrirez JANE en page
8 et 9. Jane est ce que l“on appele un logiciel intégré; c‘2st & dire qu’il
comprend wun traitement de texte, un tableur et un gestionnaire de fichiers.
P-emier de sa ogénération i)l méritait de +figurer danes rotre revue pour
1"innovat ' on qu‘il a apporté (depuis de nouveaux logiciels intégrés sont
asparus sur le marché), pour sa réalisation graphique, elle aussi novatrice,
et pour 1 utilisation systématique qu’il #ait de la souris ou du joystick.

En gquise de conclusion, Jje vous citerai simplement le chiffre 200§ nous
sanmes plus de 200 au MICROZAM et j‘en profite pour féliciter 1°heureux
titulaire de ce numéro qui se vera décerner un cadeaux offert par le clubm
Alors que wvous @&tes un peu plus de 230 & recevoir chague mois le®
Asenturiers du bout du monde.

David CORMIL.
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FRITRES RONAE IZPRESSION

... ot comment personnaliser 1’ impression de vos états
sur 17 imprimante APPLE IMAGE WRITER.

Yves Roger CORNIL

Avec 1’ imprimante APPLE IMAGE WRITER wous pourrez personnaliser vos
états imprimés & partir d’un de wvos programmes BASIC ou A partir de vos
textes créés par le traitement de texte APPLE WRITER.

® Yous aurez la possibilité de choisir la taille et la forme des
caractéres & imprimer, ce qui peut vous permettre de valoriser certaines
données informatiques ou certains passages de votre texte.

Vous aurez & votre disposition un jeu de 8 caractéres (Etendu, Pica,
Elite, Pica proportionnel, Elite proportionnel) et deux tailles (normal et
dilaté).

Yous commanderez le choix des caractéres en imprimant certains codes
ASCII.

Par exemple, pour imprimer en "caractéres" condensés" dans un
programme BASIC:

- i1 faudra utiliser 17instruction:
10 PRINT CHR$(27)+CHR%(113)

- gi en plus vous voulez écrire en caractéres dilatés:
20 PRINT CHR$(14)

- pour arréter 1’impression en caractéres dilatés:

i 200 PRINT CHR#%(15)

Au préalable vous aurez assigné 1’ imprimante par !
3 PREL

Vous trouverez ci—-aprés un exemple des caractéres disponibles, ainsi
que les codes ASCII & utiliser(par 1“instruction CHR%).

- 8§ vous voulez choisir un type de caractéres avant d'exécuter votre
programme, vous pouvez utiliser le programme "IWi" qui se trouve sur la
disquette MICROCAM Numéro 1.

LOAD IW1 ... depuis la disquette MICROCAM
SAVE MONIWI1 (éventuellement sur votre disquette)
RUN

.« «vOUS obtiendrez ceci:




4/IIW1 AU TRAVAIL

BRIN 1Wl
Iul

CHOIX DE LA TAILLE DES CARACTERES

CHOISISSEZ LE TYPE DE CARACTERE

1) ETENDU (% CAR/INCH)

2) PICA (10 CAR/INCH)

3) ELITE (12 CAR/INCH)

4) PICA PROPORTIONMEL)

5) ELITE PROPORTIONNEL

4) SEMI CONDENSE(13.4 CAR/INCH)
7) CONDENSE (15 CAR/INCH)

8) ULTRA CONDENSE (17 CAR/INCH)
F) FIN

7) DEMONSTRATION
VOICI LES DIFFERENTS CARACTERES:

CAR.NON DILATES ( CHR$(13) )

ETENDU ¢ CHR$(27)+CHR#(110) O
PICA ( CHR$(27)+CHR$(78) )

ELITE ¢ CHR$(27) + CHR$(4%) )

PICA PROPORTIONNEL ( CHR$(27)+CHR$(112) )
ELITE PROPORTIONNEL ( CHR$(27)+CHR$(80)
SEMI-CONDENSE ( CHR$(27)+CHR$(101) )

CONDENSE ( CHR$(27)+CHR$(113) )

ULTRA CONDENSE ( CHR$(27)+CHR$(B1) )

YOIC] LES DIFFERENTS CARACTERES:

DILATES ¢( CHR#%<(14) )

ETENHNDU < CHRE<C27>+CHRS$s <1102 >
PICAa < CHR$E (27> +CHRS<C 78> >

ELITE ¢ CHR$<(27> + CHRS<(&%> 2

PICA PROPORTIONNEL ( CHRS$S(Z7)+CHRS$(112)
ELITE PROPORTIONNEL (¢ CHR$(27)+CHRs$(0)

SEMI —CONDENSE ¢ CHR$(27)>+CHR%<(101 > 2

CONDENSE ¢ CHR$<(27)>+CHR$<113> >

ULTRA CONDENSE ( CHR$(27)+CHR$(B1) )

- attention: le programms IWl désalloue 1“imprimante (PRE0)
Avant de lister votre programme tapez PREI

— Pour _en savoir plus i

- consultez le manuel IMAGE WRITER USER’S MANUAL <(en Américain).




"TESTEZ VOTRE Q.I

73

~~

Sans recourir a 1“APPLE

-i{-Devinez

S a) 10
20
30
40

* *» x QU1 2 BAS

GR

COLOR = 3

PLOT 1%,21

PRINT "CA ALORS !'"

b» Rajoutez 1a ligne suivante :

35

HOME

c) Rajoutez ensuite :

32

TEXT

-2- Qu’affichera ce programme 7?7

5
10
20
30
40
40

-3- Que ce passera t-il si au programme précedent...

N
~ald.
50
55

HOME

I=1+1

Wb I': HTAB I

PRINT "BIZARRE "3l

IF 1T < 22 THEN GO TO 10
END

..on rajoute les lignes

i=0
go to 5

bY...puis la ligne

45

Cl..

GET R#

.que faire alors 7

-4- Qu‘affichera 1"APFLE apres le “RUNS

10
20
30
40
—_ 50
&0
70

HOME : M=12

DIM AsND

FOR I =1 TO N : READ A%(I)

IF ¢ INT (1/2%-1/25 =0 THEN 60
PRINT A%(ID

NEXT 1

END

I C % % 4

c..04 & tout autre materiel

le résultat de ces petits programmes

de ce genre...

de ce programme 7

(Suite page 7.)




6/0ISSEQUEZ VOS5 DISQUETTES

Une disquette est un support de stockage de 1/information, composé :

- d’un disque en plastique trés souple (le mylar) recouvert d’une
couche spéciale permettant 1 écriture (oxyde magnétiqued,

- d’une enveloppe de protection en carton dont 17intérieur est
recouvert d’un produit particulier servant de lubrifiant, d‘auto-nettoyant
et d’antistatique.

Lorsque le lecteur de disquette s 7allume, la disquette placée &
1“intérieur tourne dans sa pochette autour du pivot central. '

Le systeme d exploitation (D.[.5) permet & 17APPLE de se retrouver dans la
nasse d'infornation pré<ente sur 1a disquette,

Une disquette de ce t:pe tsimple face!) peut contenir jusqu’a 1.145.000 —
tnités d’information soit envircn 143.000 octets,

~==3% Un octet équi'aut approximativement & la représentation d’un
aractére. Aisi pour s ocker ur texte de 1300 lettres d’alphabet, il faudra
isposer de 11100 octets environ {pluz les caractéres de ponctuation et les
lancs).

—~

v

———% Un octet est 'n regrotpement de huit él1émets binaires appelés
b .1.T (Blnary diglT?>. L+s anglo-saxons désiqgnent 1‘o:tet par le terme BYTE.

Une disquet!ie vierge e contient aucune informatioi; pour &tre utilisable
ar 1“ordinateur dezs doinées spéciales doivent figurar sur la disquette,
‘ot la procéidure dite «“initialisation.

. —

Une disquette initializée comprend 35 pistes concentriques. C'est a dire
ue contrairement a un nicrossillon 45t o le cillon s7enroule & la facon
‘une coquille d'escargct, la disquette informaztique est composee de cercles
e ravons croissant.Chacue cercle est appelé "FISTE" et chaque piste est
civisée en segments appelés "SECTEUR".

- m

La disgquette dite “5S pouces 17347 (14cm)d comprend sur 1“AFPLE :

-35 pistes
comprenant chacune -14 =2cteurs
v ux memes pouvant conterir -254 sctets
:o0it au totsl une possitilite de 35 = 18 x 256 = 143 340 caractéres de
: tockage.

-,

La piste 13 plus & 1 es>térieur :st la piste n® 1, la piste 'a plus centrale
ctant la piete n® 35, Er réalité tout les comptes ce font en “HEXADECIMAL-,
i “est A dire en comptant! sur 16 doighs !Y!

Adinsi la piste dénommée n® 35 ey derimal, est la piste n® 2. en hexadecimal

..mzis ne milangeors p:s tout.




UN SUPPORT TROP, TROFP, TROP../7¢

s pistes n® 1,2, et 3 contiennent le fameux systeme d’exploitation
(v.0.S) alors que la piste n® 18 est occupée par la liste des noms de
fichier/programmes (’DIRECTORY’ ou ‘REFERTOIRE’) et la table d’occupation
des SECTEURS (VTOC).

L‘utilisateur ne disposent donc pas de la totalité de la disquette, mais
"seulement® des PISTES n® 4 & 17 et 1% & 35 ...so0it 31 x 16 x 256 = 126 ?76
OCTETS. '

Les informations constituant un programme ou un fichier ne sont pas
memorisées en une suite continue de secteurs. Au fur et & mesure de
17écriture, le D.0.S constitue une liste des secteurs et des pistes
utilisées par le fichier consideré. Puis le D.0.S mémorise cette liste,
nommée liste ‘pistes/secteurs (TRACK/SECTOR LIST) dans un (ou plusieurs)
secteur de la piste n" 18. Le nom du fichier, le type (Applesoft, Binaire,
basic Integer, Text), sa longueur exprimée en nombre de secteurs et
1’adresse de 1a piste/secteurs pour ce fichier sont memorisés dans le
DIRECTORY (REPERTOIRE). Simul tanément, le schéma des pistes (TRAC BIT MAP)
exprimé en BITs, est mis a jour afin de représenter fidélement les secteurs

:upés sur chaques pistes.

Les secteurs d’une piste donnée ne sont pas classés les uns derriere les
autres. En effet la vitesse d acceés de la téte de lecture du lecteur de
disquettes est si rapide que, ayant trouvé un n° de secteur cela irait trop
vite pour assimiler le suivants. Dés lors le secteur n® 1 est a 1“opposé du
secteur n® 2 ce qui permet au systeme d“avoir le temps de reagir pour passer
de 1‘enreqgistrement 1 & 1‘enreqgistrement 2.

- Bref: l’information est donc bien structurée sur la disquette. Elle se
repartie sur les pistes et les secteurs selon un ordonnancement piloté par
le D.0O.S, et dont les caractéristiques de repérage sont stokées dans le
DIRECTORY et le UTOC logés en piste 18.

- A vos diéquettes L

Jean-Frangois PERCEVAULT.

*#%% QUIZ BASIC xxx (Sui te.?

100 DATA "VOUS" ,"JOUR"," UOUS" ,"TEMFS»
200 DATA * EN",“ETE"," ETES “,"MAL"
300 DATA "BIEN","OK"," TIRE","YOUPI"

;:—> Si vous avez des problémes ... une seule solution : utilisez 1"APPLE et
nseignez-vous lors des séances d'animation.

~==3% Participez a Ya rubrigue "TUIZ" du iournal du MICROCAM en envorant vos
articles a JF.PERCEVAULT. D7 avance merci.




8/7M0OI TARZAN, TOI JANE !

—

Présentation :

Facile & utiliser meme pour les novices, JANE réunit en un seul les trois
types de logiciels les plus utilisés ¢ Traitement de texte, Gestion de
fichier, Tableur. Mais JANE n‘est pas une simple collection de programmes,
sa principale caractéristique est d’'étre un logiciel intégré, ce qui veut
dire qu‘il a été congu par la meme personne, et que 1‘utilisateur fera donc
1a meme chose pour effacer un mot dans un texte, une valeur dans un tableau,
ou une information dans un fichier.

Utilisation :

La mise en route du programme provoque 1 affichage de 13 petits dessins
en haut de 17écran. 11s représentent 5 outils, les 3 fonctions, et 5
options. Les 5 outils sont déplacés & 1“aide de la souris ou du jorvstick
remplacant le curseur traditionnel.

Les outils @

- La main :

Elle sert a indiquer 17endroit ou 1‘0on va écrire dans le traitement de
texte, la case utilisée dans le tableur, et 1‘endroit ou 170on écrit un
renseignement dans le fichier.

- La fléche :

Elle sert A& 1 insertion. Dang le traitement de texte, elle permet
td‘insérer des caractéres; dans le tableur, elle sert & insérer une case (ou
le résultat d’un calcul?; enfin, dans la gestion de fichiers, elle sert &
insérer des renseignements.

- Les ciseaux

Ils servent & la supression de caractéres, de cases, ou de
renseignements. L utilisation de la souris (ou d’un jorstick) est alors trés
utile, car 1'a commande est trés simple. En effet, il suffit de placer les ™
ciseaux au debat du texte que 1°on veut supprimer, appuyer sur le bouton, e.
avance jusqu’'ad la fin du texte & supprimer.

Avec un ped d’habitude, la manoceuvre devient trés rapide et sans risque
d’errewrs,
~ L’appareil proto :

Il permet de photographier quelque chose afin de le recoller autre part.
Ceci est treds intéressant car JANE est un logiciel intégré. Par exemple, il
est donc possible de photographier un renseignement dans un fichier et de le
toller dans un texte, ou meme dans un tableau.

- Le pot de colls

Il sert tout simplement & coller ol 170on veut ce qui a été photographié

avec 1’appareil photo. :

LES FONCTIONS :

- La machine A écrire : elle sert A accéder au programme de traitement de
texte. ,

- La machine & calculer : elle sert & accéder au tableur.

- Les tiroirs : ils servent A4 accéder &4 la gestion de fichiers.




' JAaNE : LOGICIEL INTEGRE /79

LES OPTIONS :

- Le point d’interrogation :

Il est trés utile pour ceux qui ne connaissent pas encore bien le
logiciel. En effet, il permet d avoir des explications détaillées et trés
bien faites sur toutes les possibilités de JANE, qui sont accompagnées
d’une petite animation qui les rend agréables et faciles A comprendre.

- L7 imprimante :
Elle permet d’imprimer ce qui se trouve dans la fenetre utilisée.

+a disquette :

Elle permet d’effectuer plusieurs opérations sur la disquette de
données. En effet, on peut copier (par sécurité), renommer, vérouiller ou
dévérouiller, détruire un document.

- L7ordinateur :

Il sert & changer les paramétres suivants : taille du texte, vitesse
souris, son, type d’impression, type de papier, qualité, matricielle,
marquerite.

- Le stop :
Il sert & finir. En effet, i1 faut le faire & chaque fois que 1‘on
termine un document pour qu’il soit sauvé sur la disquette de données.

Janewrite @ traitement de texte

FPour sélectionner le traitement de texte, il suffit de cliquer le dessin
rparésentant la machine 3 écrire. Une fendtre s’ouvre alors sur )‘écran, et
1 autres dessins apparaissent sous la fendtre. Les 4 premiers permettent la
Justification & gauche, A droite, centrale, et totale. Les & suivants
permettent d’écrire des caractéres normaux, soulignés, gras, gras soulignés,
en exposants ou en indices (décalés d“une demi hauteur vers le haut ou vers
le bas). Les 3 derniers permettent d’écrire des accents (graves, aigus,
circonfléxes, trémas), et de chercher un groupe de caractéres dans un texte
pour éventuellement le modifier automatiquement.

Avantages :

- Le texte tapé a 1“écran apparait comme il sera imprimé.

~ Les habitués du clavier OWERTY pourront avoir les accents sans avoir A
changer de clavier,

Eric MARCIANO.




18/MASK OF THE SUN : THE END

UVoici les derniéres nouvelles concernant THE MASK OF THE SUN.

Allez pour commencer dans la derniére prramide.

‘Prenez tout ce que wvous trouverez danes la Jjeep (TAKE ALL) et tapez "“D*
pour descendre.

Tapez "LIGHT MATCH" puis "LIGHT LANTERN" =i ce n‘est déja fait. N'oubliez
cependant pas de prendre quelques pilules sinon vous aurez des surprises.
Tapez "GO FORWARD" pour avancer. Vous arrivez alors dans une salle
étrange. Lisez ce que vous indique l1‘ordinateur puis continuez votre route
en tapant "GO FORWARD".

& ce moment 1a, vous vous retrouvez dans une piéce A gaz.

Dépechez—-vous de sortir en tapant "SW". Raoul ne pourra pas vous suivre et
vous l“entendrez derridre vous mourrir...

Uous arrivez maintenant dans un endroit olt un rocher coule et remonte a la
surface dans une riviére de lave.

Pour pouvoir franchir ce lieu, il faut beaucoup de chance!!!

Vous devez sauter sur le rocher lorsque celui-ci est & la surface. Pour ce
faire, appuyez sur "RETURN" pour sauter.

Je vous donne un petit conseil : Sauvez le jeu avant d’arriver ici !'..
Ensuite, vous vous retrouvez dans une salle ol vous voyez des tetes qui se
mettent & vous pariler.

Elles vous demandent de dire le mot magique qui vous permettera d’entrer.
Tapez alors "XOTZIL".

Le mur s’ouvre alors en face de vous.

Tapez "GO DOOR" pour penetrer dans cette nouvelle piéce.

Yous etes actuellement dans la Chambre du Soleil.

Allez, pour commencer, regarder 1 autel (GO ALTAR").

Ensuite tapez "LOOK ALTAR". Yous vorez alors un emplacement

pour y deposer un objet ; et cet objet est votre amulette.

Tapez alors "PUT AMULET ON ALTAR".

L autel s‘ouvre et vous vorez un masque!

Mais attention, ne partez pas, car ce n‘est pas le vrai masque. Tapez
alors "SEARCH HOLE" et & ce moment un nouveau masque apparait; et celui-ci
est le bon. :

FPrenez le (WEAR MASK? et tapez "S'. Yous voyez grace au masque une sortie
secrete invisible & 170eil nu!

Tapez "GO DOOR". Yous vous retrouvez alors dans un terrible labyrinthe qui
n‘en fini pas!

Je n‘arrive pas & m’en sortir mais si vous ¥y arrivez, dites le moi en
faisant si possible un plan et téléphonez moi au 31-70-%1.,

Si vous arrivez A& vous en sortir, vous tomberez sur votre ennemi juré ...
11 vous demandera le masque.

Donnez le lui et lorsque qu’il le mettra ,un jaguar aux jeux bleus (c‘est
celui que vous aviez libéré auparavant) s’attaquera & lui et le dévorera.
Lorsqu’il aura fini, le jaguard viendra vous attaquer ...Tapez alors "PLAY
FLUTE" (c‘est la flute que la vieille femme vous avait donné), alors le
jaguard s‘en ira avec ga, vous aurez ainsi fini 17énigme du MASK OF THE
SUN !

Je vous retrouve prochainement dans THE DALLAS QUEST.

Yann Chevrel.

RN
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PENT’S STAR

Aprés quelques mois de recherche, je vous transmets mes voeux de bonne année
ainsi gque mes derniédres découvertes.

Au monastére :

Allez voir le moine ("GO0 MAN®")>, offrez lui & manger ("OFFER FOOD") et
demandez lui le parchemin ("ASK LHASA SCROLL") gqu’il vous remettra en guise

de remerciements.
Jous pouvez le lire : READ LHASA SCROLL

& la grotte :

Yous dtee allé au chalet et vous 2tes emparé de la lampe (cf N* 2 des
Aventuriers du bout du monde spécial SERPENT’S STAR), vous la remplissez
("FILL LAMP", “"LIGHT MATCH", "LIGHT LAMP") et 17allumez.

Consultez maintenant le pilan au verso.

Attention ¢
F i
Me touchez pas & la statuette de cristal, deux yétis vous bloqueraient au

retour.




Ce moine si géneéreux vVOus

offrira un parchemin.

the uanderinﬁ man

Go cave.

come to a branc n Ehe tunnel
Foruard

-

1 tunnel =adsz to the

A osm=l

Left, Right. M

=

3 o be a Buddhist
been carvad from the




