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Les Aventuriers du Bout du Monde -

Une nouvelle année micro commence.
Comme c'est une tradition sympathique, de
présenter les voeux en ce début de l'année le
comitéderédactiondes ABM ainsi que tousles
animateurs de Microcam06 vous présentent
leurs plus chaleureux voeux pourl'année 1993.
Le Pére Noél apeut-étre mis un micro dans vos
souliers; et sice n'était pasle cas,ce serapour
un prochain Noél, ou a Pdques ...

Le 26 Novembre a vu se dérouler une soirée
exceptionnelle avec la conférence de Michaél
Spindler présentant Newton et les futures
évolutions micros des prochaines années. Les
images de synthéses de Michel Calbérac et JP
Puntellini, étaient fantastiques, sans oublier
la présentation de la cour de Monaco en
QuickTime préparée par Rémi Le Morvan.
Ce fut une bien belle soirée.

Nuldoute que 1993 verrad'autres animations,
a commencer par I'Assemblée Générale du 5
Mars et d'autres animations décentralisées.

Alors a bientdt et bonne année micro.

Yves Cornil

la plupartdes marques citées sont des marques déposées
Le journal des Clubs MICROCAM




Vie des Clubs

Au Sud comme a I'Ouest ga bouge. Patricia Braganti nous
retrace la soirée du 26 Novembre.

Quant a Jean Frangois Percevault il nous narre la derniére
Apple Expo.

Vocabulaire

L'informatique est remplie de mots mystérieux.
Vocavrac tente de vous donner quelques pour mieux vous y
retrouver dans ce monde impitoyable.

De bonnes bases

Avec La Chute des chiffres Romains partez sur de
bonnes bases en ce début d'année 1993. Tout ou presque
sur le binaire et I'héxadécimal.

ACI, vous ne connaissez peut-étre pas ce nom? Quatriéme
Dimension devrait faire le déclic dans votre esprit. Mais oui
c'est bien s(r, la premiére base de données relationnelle faite
pour les utilisateurs.

Xavier Pouyollon nous fait le compte rendu de la présentation
des nouveaux produits d'ACI.

Découvrez Works et Excel & travers un exemple.

Ce numéro a été réalisé avec les logiciels:

Aldus PageMaker, Word, Excel, Works, MacPaint, SuperPaint,
Apple Ofoto, Capture, versions Apple Macintosh

Impression finale sur Macintosh 2cx et Laserwriter IINT.
Duplication réalisée par le service IMP de la CRCAM des Alpes
Maritimes.
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- Viedes clubs

Une soirée
exceptionnelle

Le 27 Novembre 1992 MICROCAMO6 a encore
fait un "tabac". Plus de 60 personnes présentes.
De celles entrant 3 peine dans le monde de la
micro, aux plus érudites. Il faut dire que l'intérét
de cette soirée était grand et diversifié.

La conférence de Michael SPINDLER,
Vice-Président d'Apple Computer Inc., nous a
informé de 1'évolution incessante de l'informati-
que personnelle et des projets "musclés” dans le
domaine professionnel. Puis, il a présenté un
"super” micro qui tient dans une seule main et
qui sera demain votre organiseur intelligent
: "NEWTON".

Michel CALBERACquant luinousa
fait une démonstration de WINDOWS 3.1,
qui reprend l'interface syst¢me du
MACINTOSH (menu déroulant, fenétres,
icones). Afin que ce syst¢tme commence a
étre performantil faut avoirun PC (Personal
Computer) doté de 4 Mo de mémoire vive
minimum. Ceci dit voila enfin un outil PC
qui permettra a tout un chacun d'entrer avec
rapidité et efficacité dans le monde de la
micro.

Nous avons révé avec 'animation de Jean-
Pierre PUNTELLINI "le petit train
MICROCAMO06".

Ce travail de fourmi a été exécuté sur un
PC avec un logiciel d'images et animations de
syntheése et lui a demandé 10 heures de son
temps. Pour compacter le tout, les 30 heures
suivantes ont été nécessaires a son plus fidele
assistant : Mister PC.

Grace ala prescnce de la Société HEXA,
nous avons pu voir deux
films d'images de syn-
thése qui valurent a leurs
auteurs diverses récom-
penses.

Un catalogue de ta-
bleaux de grands Mai-
tres géré sur "CD Rom"
fut I'affaire de la Société
MIC.

Enfin,

sur MACINTOSH, la dé-
couvertede "Quick Time"
nous a dévoilé comment
présenter une série de
photos de la cour de
Monaco avec animation et son.

Patricia BRAGANTI.

Le petit train MICROCAMOG6" par JPP
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Nouveautés a MICROCAMOG6:

Pour vous former, tranquillement & la Maison, votre club met a votre disposition des
cassettes VHS sur:

- initiation Excel 4.0 et perfectionnement Excel 4.0

- initiation 3 Windows 3.1.
Ces cassettes de hautes valeurs pédagogiques, résument en 1h30 environ une journée de forma-
tion, avec exercices commentés.

Un rapport a taper? Votre club peut vous préter un micro ordinateur portable équipé du
logiciel Works version 2 PC.

Nouvelles animations ciblées:
initiation Macintosh:
lundi 8 Février de 18h 4 20heures ou samedi 13 février de 14h30 a 17h30
Works 3 sur Macintosh:
lundi 22 Février de 18h a 20heures et samedi 27 février de 14h30 a 17h30
Works pour Windows:
lundi 15Mars de 18h a 20heures et samedi 20 Mars de 14h30 4 17h30
Excel sur macintosh ou sur PC:
lundi 5Avril de 18h a 20heures et samedi 10 Avril de 14h30 a 17h30 (Paques)

Renseignements et inscriptions par 3614 CRCR06 rubrique MICROCAMO06

' 4

YNeywo:

Vendredi 5 Mars, a partir de 17h30,
Assemblée Générale de MICROCAMOG6
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APPLE EXPO...
NOUS Y ETIONS !

Toujoursfidéle ases principes,
Appleavaitdonnérendez-vous
atousceuxquiabordentlefutur
avec servilitéetclairvoyance.
8ansapresl ordinateurpersonnel
plussimple et plusintuitif, la
petitepomme gardeune
sérieuse longueurd’avance sur
Papprentissagedel’homme

a la machine.

La ou beaucoup suivent...
Apple précéde encore et in-
nove pour le bien de tous
les utilisateurs de la micro.

C ‘est bien 3 une odyssée du futur 2
laquelle nous étions conviés. Les affiches
n’avaient-elles pas pour slogan : le futur
n’existe pas encore, mais rien ne vous
empéche d’'y aller.

25000 m?, 200 exposants, 3 halls d’expo-
sition, 20bornes d’informations interacti-
ves, 14 conférences
dontcelletant attendue
de Michael Spindler,
président et Chief ope-
rating officer d’Apple
Computer Inc, comme
on dit dans la Silicon
Valley.

Des 10h 30, nous étions tous a la porte de
I’amphithéatre Geethe pour étre srs d’as-
sister & la présentation en exclusivité du
premier « Newton », cet « assistant numé-
rique personnel », ou, plus simplement, le
bloc-note intelligent. Pour canaliser les
fideles de la petite pomme, on annonce :
« les portes seront fermées pendant toute
ladurée de la conférence », etune hbtesse
d’ajouter 2 voie basse : « le président ne
veux pas ». Comme quoi, on peut vivre
dans le futur et ne pas vouloir tre pertur-
bé au présent !

Afin de rapporter des images exclusives
pour mes petits camarades que j’avais
lachement délaissés a leur travail quoti-
dien, je réussis 2 me positionner au4°rang
central ; place privilégiée pour le VIP de
service. Quand, avant 1’arrivée de notre
conférencier, un message se mis a défiler
sur les écran géants : « les flashes sont
interdits pendant toute la durée de la
conférence ». Bravo pour le scoop et les
images insolites ! Tant pis, on vous ra-
contera plus tard et la presse spécialisée
vous délivrera progressivement toutes ces
nouveautés extraordinaires qui brillérent
devant nos yeux éblouis.

Michaél Spindler arriva chaussé de lu-
nettes futuristes 2 réalité virtuelle. Pour
le choix de sa cuisine, par exemple, il est
possible de visionner I’ensemble des
composants, d’avoir une impression réel-
le avant d’acheter. Une simple mini-dis-
quette 2 enchésser dans la monture... et
voild la cuisine de vos réve qui s’étale

dans vos lunettes ! Pour les adhérents qui
voudrait approcher ce concept, vous pou-
vez voir au local un CD sur le « musée
virtuel », une merveille du genre, méme si
cela ne défile pas dans vos lunettes.

C’estpeut-€tre a cause du 10° anniversaire
d’Apple France (ou de la 9° édition
d’Apple Expo) que Michael Spindler dé-
cida de présenter en avant-premitre la
dernitre curiosité d’Apple : le Newton.

Ce nouveau concept présenté comme un
assistant et non comme un ordinateur, se

propose d’intégrer 3 niveaux d’approche
technologique :1’ordinateur personnel, les
systtmes d’entreprise et 1'électronique
interactive. Cet outil personnel qui se glisse
dans la poche dispose de caractéristiques
remarquables. La prise d’information in-
cluelesnotes, les plans, le fax. Le premier
PDA (Personnel Digit Assistant) sortira
en 1993. De vision virtuelle en reconnais-
sance d’écriture, nous voici interpellés
par laminiaturisation, la digitalisation, la
scanérisation, la communication sans fil,
le body language, I’intégration, la vidéo-
fusion, la compression QuickTime... et
tout cela avec démonstrations a1’appui et
bonne humeur. Pour exemple, lors de 1a
présentation du Power Book avec modem
radio 2 antenne intégrée pour se connecter
de n’importe od, A n’importe quel endroit
ol I’on peut consulter des bases de don-
nées, on évoqua diverses caractéristiques
techniques comme le protocole de con-
nexion Z39.50. Michael Spindler mis 2
profit son accent américain bon enfant
pour déclarer « on s’en fout de tout ¢a,
c’est pour les informaticiens ». Ce A quoi
répondit I’interpelé « ... peut-étre mais
¢’ est vachement compliqué la-dessous ».
Voila encore un point que I’on retiendra,
c’est pas parce que ¢’est compliqué, qu’il
faut ennuyer tout le monde avec ! L’utili-
sateur retrouve son compte dans la convi-

vialité d’utilisation, il peut s’exprimer,

consulter, créer, modifier, contacter,

échanger, travailler... bref, vivre en bon-

ne intelligence avec une machine qui sait
s’adapter de plus en plus. Tant pis si pour

cela certains doivent suer 2 grosses gout-

tes, il deviennent ainsi des créateurs

d’avenir.

A propos de choix stratégiques Michael

Spindler n’hésita pas a confier : «des fois

onrate lesvisions » et d’ajouter : «leMac
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portable (le premier -et le seul- du nom) :
un peu lourd, un peu tard, un peu cou-
teux... mea culpa. Apple invente des con-
cepts, ¢’ est comme dans les films, ily ades
navets et des vedettes ». Combien de diri-
geants d’entreprises peuvent se permettre
une discours aussi direct ? N’est-ce pasia
le pouvoirs des gens innovants ? Quand
on a plusieurs concepts d’avance, cela
permet de mieux digérer les accidents de
parcours.

Un autre concept 2 signaler est la non-
directivité de1’outil qui permet aujourd’hui
de s’affranchir du déroulement standardi-
sé. Chacun est libre de s’arréter, de pren-
dre des chemins détournés, d’approfondir
tel ou tel concept, de se livrer  son inspi-
ration etd’avoir ainsi un cheminement qui
luiestpersonnel. Ah ! siseulement j’avais
eu cela & I’école, slr que je serais intelli-
gent et cultivé...

Autre présentation remarquée, 1’ordina-
teur qui se souvient et qui dialogue avec
son interlocuteur. Belle invention que de
ne plus avoir 2 pianoter sur un clavier, de
pouvoir contacter ses correspondants, de
les voir, de les entendre, de disposer de
leur documentation, de visualiser les ef-
fets de la désertification de 1’ Amazonie
sur la plangte... et comme le disait pour
conclure notre visionnaire de séance « on
réve toujours, il n’y a pas de nuit chez
Apple. Le futur n’ existe pas encore mais
vous venez de le voir ».

Larencontre des AUG a eu lieu au CNIT
durant Apple Expo.

Ils sont venus, ils sont tous Ia... les prési-
dents des Groupes d’Utilisateurs Agréés
Apple. A défaut de président d’active,
c’est le président fondateur qui représen-
tait Microcam. Fier de cette mission 0
combien risquée et délicate, je rejoignait
les VIP dans les salle du CNIT od Y-R.
Cornil était présent ainsi que les « anciens » et
néanmoins trés jeunes collégues de la
petite pomme.

Apres avoir défini les priorités que sou-
haitent voir adopter les AUG par Apple
dans le cadre du partenariat, nous étions
en présence du « tout Apple ».

Frédéric Lheureux, responsable forma-
tion, nous présenta les « Apple Training
Weeks »... un nouveau concept de for-
mation ayant pour objet d’offrir aux par-
ticipants une vision globale des technolo-
gies, du savoir-faire, des solutions Apple
dans tous les domaines. Ce sont des jour-

" nées A themes bities autour d’ateliers et

de conférences élaborésen cqllaboration
avec les parties concernées. A suivre...

Jean-Michel Lucot nous présenta la stra-
tégie produits. Plus de modeles pour plus
d’exigence client. Le sur-mesure indus-
trialisé.

L’invasion de la technologie micro. Bien
siir il fut question de la « tarte » PIE
(Personnal Interactive Electronic) en-
semble de technologies (RISC, intelli-
gence artificielle, communication, re-
connaissance de forme...) permettant de
faire de PDA (Personal Digit Assistant)
dontun premier représentant sera le céle-
bre « Newton ».

Gian Carlo Zanni, vice-président d’Ap-
ple Inc. et directeur d’Apple France
s’adonna au jeu des questions-réponses.
11 précise 1’extension de la stratégie Ap-
ple, vers le haut (serveur) et vers le bas
(Newton) pour aller de I’individu & I’or-
ganisation. Apple se veut fédérateur de la
libre expression individuelle, de 1'adhé-
sion personnelle 2 I’expression de grou-
pe. Enbref : 2 chaque besoin samachine.
Les AUG doivent continuer d’étre exi-
geants et de remonter leur connaissance
des besoins utilisateurs. Et G-C. Zanni de
préciser « Que la vie serait belle si on
n’avaitpasdeclient !...» avantd’ajouter
« Que peut-on pour vous ; pour vous étre
plus agréable ? ». Une fagon de faire son
marketing et sacommunication. Pour une
fois qu’un constructeur écoute ses clients
pour penser 2 des machines qui écoutent
leurs utilisateurs, il faut le remarquer !

Pour finir, une explication concrdte des
différentes alliances nous a été fournie.

Pierre Altenberger, directeur des sup-
ports techniques, nous présenta Apple
support conseil et le nouveau concept
(encore) de la gestion electronique de
documents ainsi que de I’acces par jeton.
De la taille d’une boite A cachous, ce
composant contient 1’électronique néces-
saire A I'interrogation du service. Il suffit
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de composer le numéro de téléphone, de
porter A hauteur du combinet le jeton qui
émet les caractéristiques permettant la
connexion.

Antoine Henry de la direction des entre-
prise évoqua les axes prioritaires et le
développement d’Apple vers les PME-
PMLI. La gestion, c’est aussi Apple !

Les ateliers AUG doivent conduire  prio-
riser certaines attentes, en particulier le
besoin en formation pour les animateurs,
I'information dont1’information produits,
la promotion des AUG en particulier
aupres des éditeurs.

Affaire 2 suivre...

Pour ces journées studieuses, Carole Miller
fiit notre bienveillante hétesse A qui je
renouvelle nos remerciements.

Jean-Frangois Percevault
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VOCAVRAC.

La micro informatique est dominée par les Améri-
cains, de nombreux mots ou abréviations sont
utilisés et font les délices des informaticiens.

Voici un peu de vocabulaire, en vrac, pour essayer
de démystifier ce

monde, en apparence, hostile.

Y.R. CORNIL

Booter: to boot - initialiser, amorcer l'ordinateur;
opération de lancement de l'ordinateur. Start up,
IPL sont des mots couramment utilisés

sur PC: CTRL ALT DEL

sur Macintosh : CTRL ® reset

C.P.:. Central Processor. C'est 'unité centrale sur
ordinateur; le "cerveau" pour certains.

P.C.: Personal Computer. Désigne généralement
le micro ordinateur IBM. II existe des PC fréres ou
clones qui sont des copies du micro IBM; générale-
ment fabriqués A Taiwan. Attention 2 l'orthographe
d'un compatible.

Compatible: sous entendu compatible PC IBM.

PS.: Personal System; 1'évolution adroite du PC
IBM. PS/2 marque déposée par IBM; nom des PS
IBM.

PB: PowerBook. La gamme de portables de chez
Apple. Décliné en PowerBook 100, 145, 160, 180...

Bit: la plus petite partie d'un micro; 0 ou 1. Voyez
T'article surles bases, en particulierle syst¢me binaire

Byte: octet, groupage de 8 bits. Voyez I'article sur les
bases, en particulierle syst¢me octal oul'hexadécimal

Drive: appareil qui lit les disquettes souples.
Floppy: disquette souple

Disquette: s'écrit parfois diskette. Support fragile
(surtout en 5,25 pouce) pour stocker des informa-
tions; voyez backup de toute urgence.
Directory : répertoire. Généralement donne l'orga-
nisation d'une disquette ou d'un disque dur.

sur PC: voir les commandes DIR

sur MAC: voir les dossiers

sur Apple 2: voir les catalogues
sur DPS90: voir FMS
sur 3090 voir DFDSS ...

ROM: ne se boit pas. Read Only Memory. Mémoire
non modifiable par 1'Utilisateur. Un élément 2 pren-
dre en compte dans la taille mémoire de votre micro
ordinateur. Des varioantes de ROM: PROM,
EPROM...

Route du Rhum: course entre St Malo et la Martinique

RAM : Random Access Memory c'est 1a mémoire
accessible par 1'Utilisateur. En toute logique RWM
(Read Write Memory) et €t€ meilleur. La taille des
RAM s'exprime en Kilo ou en Méga octets. Sur PC
taille mini 640 ko; sur Mac mini 1 méga. Plusily ade
la RAM plus vite votre micro avance.

Des variantes de Ram: DRAM, VRAM ...

Driver: dispositif logiciel qui permet de gérer un
appareil ( une imprimante, un scanner ...).

Home banking: banque & domicile; acces aux servi-
ces bancaires du Crédit Agricole viaun minitel ouun
micro ordinateur.

Minitel: appareil A faire augmenter les notes de
téléphones. Complément indispensable 3 home
banking, 3 messageries.Voyez 3614 CECRO6.

Kortex: carte émulant un minitel sur P.C. permet
d'automatiser la procédure de connexion et de récu-
pérer des informations dans un fichier.

Backup: copie de sécurité d'un fichier, d'un logiciel.

Pirate: n'apas compris la signification de backup.La
loi du 3/7/85 donne des précisions.

plug to plug: installation facile; méfiez vous, néces-
site généralement I'intervention d'un spécialiste.

plug and play une variante de plug to plug, bran-
chez et jouez.

Apple: pomme.

Marque déposée d'une société informatique améri-
caine située & Cupertino. A débutée dans un garage.
Avec les différents ordinateurs ayant le logo Apple,
vous serez au paradis. Les premiers modeles APPLE
I1, Lisa, APPLEIII, APPLE 2GS. Les nouveaux modg-
les Macintosh (128, 512, Plus, SE, SE30, Classic, LC,
Mac II, Si, Cx, Ci, Vi, Vx, PowerBook, Quadra,
Classicll, LCII ... ce n'est pas fini).
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- .desmots

APPLE (suite): I'Apple peut engendrer une "mala-
die" incurable, contagieuse mais pas dangereuse:
l'applemanie. Les Applemaniaques se groupent en
clubs ou associations comme MICROCAM,
HYPERPOMME, Mémoire Vive, GRIM ...

Les Applemaniaques sont friands de goodies (mon-
tres, autocollants, tee shirts ...) et croquent la pomme.

A.U.G: APPLE User Group. Groupement
d'Applemaniaques reconnus par Apple.

MICROCAM: Clubs de micro informatique du Cré-
dit Agricole. MICROCAM 2 Rennes créé en 1981,
MICROCAMOG6 2 Nice cré€ en 1989. Avec les clubs
MICROCAM, prenez la micro dans le bon sens.

I.B.M.: marque déposée; International Business
Machine. Le géant de I'informatique mondiale. Sur-
nom Big Blue, & cause de ses premiers ordinateurs qui
étaient bleus. S'est associé & Apple pour développer
une nouvelle machine.

to play: jouer; voir game.

Game: jeu. A justifi€ dansle passé I'entrée du premier
micro dans une famille. L'APPLE 2, 1'Atari, 'Amiga
était trés utilisés pourles jeux. Bienque des jeux soient
disponibles surPC et Macintosh, voyez aussi Nintento
(you win), et aussi SEGA (ce gars est plus fort que toi).

Wargame : jouez 2 1a guerre sans faire de victimes;
pour militaires de salon.

Joystick: biton de joie ou manche 2 balai; complé-
ment indispensable A game.

Hardware: quincaillerie, matériel. A besoin de s'as-
socier A software pour fonctionner.

Software: logiciel, programmes. Complément indis-
pensable a hardware. Un hardware sans software est
comme une soupe sans sel ou une voiture sans essence.
Attention 2 backup,virus,bug et piratage.

Virus: nouvelle maladie insidieuse infectant des mi-
cro ordinateurs. Vérifier I'origine de vos disquettes;
des anti virus éxistent. Voir aussi piratage, une mala-
die qui peut tuer la créativité¢ des développeurs de
logiciels.

to share: partager
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Freeware: logiciel donné gratuitement ; associé 2
domaine public; copie autorisée.

Shareware: ne pas confondre avec freeware; vous
essayez le logiciel et si vous I'utilisez vous payez une
somme modique (souvent en dollar).

Programmation: art (mais oui) de programmer, c'est
a dire d'écrire des programmes. Les débutants pren-
nent généralement le Basic; les dingues utilisent le
Pascal ou pire I'assembleur.

BASIC: langage de programmation pour débutants.
Le langage le plus répandu sur micro ordinateurs;
attention il existe de nombreux dialectes (GWBasic,
QBasic, Visual Basic ...); voyez aussi Pascal, C++ et
bien d'autres.

PASCAL: philosophe Frangais; c'est aussi un lan-
gage de programmation (bille en téte) .

Turbo: généralement associé a Pascal ou 2 d'autres
langages..

Bug: bogue en Francgais; c'est A dire erreur de
programmation.

Les bugs sont généralement corrigés dans une nou-
velle version; version qui apporte des nouvelles fonc-
tionnalités, et aussi des nouveaux bugs.

Debug: action d'enlever des bug; débogguer en fran-
¢ais. Mettre au point un programme; peut provoquer
des nuits blanches (mes nuits sont plus belles que vos
jours, un film avec Sophie Marceau et Jacques
Dutronc).

Loop: boucle; dans un programme une boucle qui ne
se termine pas s'appelle souvent un bug.

Plantage: arrét involontaire du programme ou de
I'ordinateur. Voir bug, boot, IPL, hardware, software
qui peuvent provoquer des plantages. Pas de saison
pour les plantages.

Patch. :Correction provisoire d'un bug; générale-
ment en octal ou en hexadécimal

Branchés: utilisateurs de tiques en tous genres
tels que informatique, télématique, bureautique etc ...
Tres friands d'abréviations (P.A.O., LA. ...).

0.S.: Operating System; systtme d'exploitation;

fait partie du software. Complément indispensable du
hardware.
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Quelques O.S,: ProDOS sur APPLE II, GS OS sur
APPLE 2GS, MSDOS surPC, OS2 (sur PC ou sur PS),
Mac OS sur Macintosh, UNIX, MVS, VMS, GCOSS,
Unix ...

Les OS, comme les logiciels sont généralement com-
plétés par un numéro de version: DOS 3.3, Systéme
7.1...

D.O.S.: Disk Operating System; syst¢me d'exploita-
tion sur disque (S.E.D. en frangais, Syst¢éme Exploita-
tion Disque). .

MICROSOFT: marque déposée; une société améri-
caine spécialisée dans les logiciels pour micro ordi-
nateurs.

Quelquesoeuvres de MICROSOFT: Multiplan, Excel,
MsDos, WORD, WORKS, Windows, PowerPoint ...

MsDOS: marque déposée de MICROSOFT; c'est le
systéme d'exploitation des PC.

Unix: systtme d'exploitation multitdche et multi-
utilisateurs écrit en langage C et créé par la Bell
Telephone.

PAQ: Publication Assistée par Ordinateur.
Logiciels de mise en page. Quelqueslogiciels de PAO:
Aldus PageMaker, Publish It!, Xpress...

PréAQO: présentation assistée par ordinateur.
Quelques logiciels de PréAO: Aldus Persuasion,
Microsoft PowerPoint ...

EAO: Enseignement Assisté par ordinateur.

Works: travaux. De nombreux logiciels sont associés
A Works: AppleWorks, le précurseur, FrameWork,
Microsoft Works (versions 1,2,3, pour Windows ...).

Windows: fenétres. Interface graphique de Microsoft
pour les PC.Version actuelle 3.1.

Doors:portes. Logiciel édité par MicroApplication.
Un complément 3 Windows qui donnera des airs de
Mac a votre PC.

Mouse: souris;complément indispensable au micro
modemes.

Track ball: remplace avantageusement 1a souris sur
les portables.Intégré sur les Macintosh PowerBook.

Power: Puissance. Généralement associé 3 On et Off
(power on pour allumer, power off pour éteindre).
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PowerPC, architecture développée par Apple et IBM).

Intel: fabricant de microprocesseurs, surtout connus
sous les numéros 80286, 386, 486 ...
Equipe les PC.

Inside: dedans. Actuellement associé 2 Intel.

Motorola : fabricant de microprocesseurs, connus
sous les numéros 68000, 68010, 68020, 68030 ...
Equipe les micros Atari et Apple Macintosh.

DEC: Digital Equipment Corporation. Société infor-
matique américaine. PdP11, VAX sont des ordinateurs
de DEC.

Alpha est un nouveau micropresseur créé par DEC.

5Mars 1993: Assemblée Générale de MICROCAMO6.

le poids des

MICROCAMO6

le Club qui vous en donne plus




- Des Bases

Premiére partie:1+1=10

Le syst¢me de numération le plus utilisé€ est le
syst¢eme décimal comprenant les symboles:

0,1,2,3,4,5,6,7,8,9.

Avec ces 10 symbolesil est possible d'écrire tous
les nombres. On parle de numération a

Base 10.

Lorsque l'on écrit 1376, cela veut dire en réalité
que l'on fait la somme suivante:

1*10*10*10 + 3*10*10+ 7*10+ 6
soit
1*1000 + 3*100 +7*10 + 6

Enfinal on neretientquel' élément positionné au
niveau équivalent 2 sa Puissance.

Par définition on convient de représenter
10*10 par 10? ( 10 puissance 2). 10*10*10 par
103 (10 puissance 3) etc ...

On parle alors de Puissance de 10:

10*10 ... *10*10 = 10" = 10 puissance n.

Par convention 10 =10' et 10°= 1.

Un systtme de numération qui repose sur 2
"doigts" est appelé systéme binaire.

Clest ce type de systéme qui est utilisé par I'ordi-
nateur. Dans un tel environnementil n'existe que
2 symboles, O et 1, pour représenter les nombres.

Comme pour le systtme décimal ol la base
permet une représentation composée de:

10° 10!, 10%, 103 etc ...
le systé¢me binaire se compose de puissance de 2
soit:

20,2122 23 etc ...

L'avantage du systéme binaire est de refléter
deux états pouvant correspondre aux éveéne-
ments suivants:

- le courant passe ou ne passe pas

- I'intensité est nulle ou non nulle

- 1a substance est magnétisée ou non

- la lumiére est allumée ou éteinte

- tout ou rien

etc ...

La correspondance entre binaire et décimal est
simple:

systtme -->{ d€cimalbinairg]
base --> 10 2
Pour représenter un nombre décimal, il suffit de 0 0
connaitre sa position en fonction des puissances 1 1
de 10. 2 10
3 11
Exemple: 4 100
2039 correspond a: 5 101
2*10% + 0*%10% + 3*10' + 9*%10° 6 110
puissance: 3 2 1 0 7 111
=rang : 3 2 1 0 8 1000
élément : 2 0 3 9 9 1001
10 1010
a vous de décomposer les nombres suivants:
, 111, 80, 94037. A vous de continuer la liste, si cela vous
chante...

Ce qui est vrai pour 10, I'est aussi pour 2.
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Pour convertir un nombre de base 10 (b10) en
un nombre en base 2 (b2), il suffit de procéder a
des divisions successives ... ou de connaitre les
puissances de 2:

20 =1

2t =2

22 = 4 (2%2)
2? = 8 (2*%2*2)
28 = 16 (2%2*2%2)
25 =32

26 = 64

2" = 128

28 = 256

2 =512

21 = 1024

21 = 2048

le nombre 1376 en base 10 a pour équivalent:

1%2'° = 1024 6t€ de 1376 reste 352

1*28 = 256 6té de 352 reste 96
1¥26= 64 6t€ de 96 reste 32
1*25= 32 Htéde 32 reste 0

d'otl 1376 = 1%210 4+ 1%*28 4 1%26 4 1%25
soit:

1%210 4 0%29 4+ 1%28 4 0%27 + 1%26 + 125

puissance

= rang 109876543210

chiffre 1 0101100000

donc 1376 = 10101100000 en base 2.
Oui il Quoi?

Eninformatique, les bases les plus utilisées sont
le systéme binaire (base 2), le systéme octal
(base 8) et le systéme hexadécimal (base 16);
ceci peut etre intéressant pour les pauvres en-
fants qui se demandent @ quoi peuvent servir les
bases: @ mieux "bidouiller” en micro informati-
que mon enfant, voire méme sur les gros systé-
mes GCOS8 (binaireetoctal) ouMVS (binaire et
hexadécimal). En micro le binaire et I'hexadéci-
mal sont utiles.

Si vous &tes un utilisateur de logiciels (tableurs,
bases de données), un systtme décimal bien
maitrisé est suffisant.

Pour ne pas trop surcharger vos méninges, nous
n'aborderons dans cet article, qui se veut prati-
que, que le binaire, 1'hexadécimal et accessoire-
ment l'octal.

Comment passer d'une base a
une autre?

Dans la pratique cela revient a savoir faire 2
types de passage:

1- conversion d'un nombre décimal en
base B.

2- conversion d'un nombre en base B en un
nombre décimal.
Notre habitude du systéme décimal nous oriente
a faire ce type de passage.

Exemple 1:traduire 356 base 8 en décimal.
356 =3*82+ 5*8! + 6*8°
356 =3*64+5%8 +6
356 =192 +40 +6
356, = 238,

au passage voyons quelques puissances de 8:

8°=1
8= 8
82= 64
8= 512
84 = 4096

le passage du binaire & 1'octal est simple; il suffit

de grouper le nombre binaire en paquet de 3

chiffres de la droite vers la gauche et de traduire

chaque paquet dechiffres ( ou 3 bits) de binaire

en décimal:

soit notre nombre 1376 décimal en binaire:
1010110000

10 101 100 000 en paquetde 3
25 4 0 enoctal

Magique n'est-il pas?

Les ABM - numéro 56N Janvier 1993




Des Bases

Exemple 2 : écrire 238 décimal en binaire.
procéder par division successives
jusqu' 2 obtention d'un quotient non nul infé-
rieur a la base (ici 2). Ce dernier quotient serale
chiffre de gauche auquel suivront les restes des
divisions.

nombre = diviseur * quotient + reste

119 770
53

238 2
2

53 2 29
2
2

119

1

1
14 1
7 0
3 2 1 1
1<2 --->stop 1 \lj
\ /

238=11101110

Et en plus, toutes les opérations (+, -, : , X) sont
posibles quel que soit le syst¢éme de numération
... mais ceci est une autre histoire.

2@®me partie: 9+ 6 = F

En pratique l'ordinateur comprend un certain
nombre de symboles (alphabet, chiffres, signes
spéciaux (+-=:/; £ & % > < ...) grice A une
table de correspondance appelée table des codes
ASCII (American Standard Code for Informa-
tion Interchange).

En effet, bien que seuls 2 états soient repéra-
bles par 1'appareil (symbolisé ¥
par 0 ou 1, d'oti I'utilisation du
systeme binaire) les quel- x
ques 127 caracteres pour,
communiquer avec l'ordinateur, ont été codés
sous la forme de 8 positions binaire.

Ainsi, a chaque caractére utilis€ dans le langage
courant est associé une valeur numérique nor-
malisée.

Au caractere 'A' du clavier est associé le
nombre binaire '010000001".

Devant le lourdeur de la représentation binaire,
et pour coincider avec la notion d'octet ( byte en
anglais, ou groupage de 8 positions binaires
(Binary diglIT, ou BIT)), le code ASCII retient
un systéme de numération particulier: le systéme
hexadécimal que nous avons déja abordé dans la
premiere partie). Ce dernier permet de repré-
senter un octet par 2 chiffres.
En effet, avec 8 positions et 2 états, il est

possible d'avoir 28 possibilités allant de:

00000000

00000001

00000010

00000011

11111110
11111111

soit256 possibilités.

Avec 4 positions et 2 éléments, le nombre
de possibilités est de 2% = 16 . Dés lors n'importe
quel octet est représentable par 2 chiffres Hexa-
décimaux, c'est a dire en base 16.

comptez sur 16 doigts

Comme nous ne con-
naissons que 10 symboles numé-
riques, (02 9), il est nécessaire d'inventerd'autres
signes pour compter jusqu'a 16 avec un seul
élément.

Par définition, en Base 16, les éléments
sont :
0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F.

La correspondance entre les 3 bases que nous
avons parcourues (décimal, binaire et hexadé-
cimal) est donnée dans la page suivante.

~

Avec les
ABM.,,

je pars sur
de bonnes
Bases.

_/




. Des Bases
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systtme | Binaire décimal | héxa

Base 2 10 16
0 0 0
1 1 1
10 2 2
11 3 3
100 4 4
101 5 5
110 6 6
111 7 7
1000 8 8
1001 9 9
1010 10 A
1011 11 B
1100 12 C
1101 13 D
1110 14 E
1111 15 F

<

Dans un tel systéme, le caracteére 'A' du clavier
codifié 65 en décimal, 01000001 en binaire,
correspond a 41 en hexadécimal.

0100 0001
4 1

au passage notez que pour convertir du binaire
en hexadécimal, il suffit de découper votre chif-
fre binaire en groupe de 4 chiffres en partant de
la droite.

Dans les ouvrages informatiques, les nombres
hexadécimaux sont généralement précédés par
le signe $ (dollar).

EnBasic lescodes ASCII peuvent étre visualisés
facilement par I'ordre BASIC CHR$() qui donne
la caractére ASCII de la valeur numérique four-
nie entre parenth&ses.

PRINT CHR$(65) affiche la lettre A

i l'inverse, l'ordre Basic ASC(" ") donne le code
décimal ASCII correspondant au premier carac-
tére de la chaine mentionnée entre guillements.

PRINT ASC("ALORS") affiche A

Vite, a vos
Claviers, pour
écrire des
programmes
pour lister des
codes ASCII
de 023127, et
établir des listes
des différentes
Bases !!

Jean Francois PERCEVAULT
Yves Roger CORNIL

Vous avez failli échapper a cela:
tnéralisati Sm mé-
ration:

Une généralisation des systemes de
numération est envisageable. Un nombre
entier X' peut toujours étre représenté dans
une base B’ quelconque (contenant au moins 2
éléments) sous la forme:

X =p*B"+ p,  *B"' +p_ ,*B"?+ ...

+ p,‘,*B2 +pB' + p0B°

ctsécin X =ppp...ppp
(p rep

entre 0 et B).

Les ABM - numéro 56N Janvier 1993




LES NOUVEAUX
PRODUITS ACI

Duranttoute unejournée,
lesomptueuxhotelMéridien futle
cadredelaprésentation
desnouveaux produits

ACI.

Xavier Pouyollon

M aryléne Delbourg-Delphis, prési-
dente d’ACI nous présenta la nouvelle
politique commerciale d’ACI, Laurent
Ribardiere la demitre version de son enfant

prodige 4D.
4¢Dimension version5.

OSSO0 0SSOSO OIEBSDOEOSOOEOSTOEBSBOEOSETPOSDS
4° Dimension, dans sa version 5, apporte
44D le multitdche. Le multitiche permet
Aplusieurs actions de se dérouler simulta-
nément. Il devient ainsi possible de lancer
plusieurs requétes dere-
cherches simultanément,
ou defaire untri pendant
queI'utilisateur continue
de travailler. La gestion
des fenétres est facilitée,
et il devient maintenant
possible de réaliser des
applications multi-fenétrées. Le langage
de 4D s’est encore enrichi.

Contrairement a4 4D version 4 qui était
monotiche et multi-utilisateurs, 4D ver-
sion 5 est multitiche, mono-utilisateur.
Un seul utilisateur peut donc utiliser4D
la fois. Pour une utilisation en groupe de
4D, il existe 4° Dimension client/serveur.

4¢Dimensionclient/serveur

C 3K BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN B BN N N N N N N N J
Avantlaversionclient/serveur, lorsd’une
utilisation en réseau, il fallait utiliser le
partage de fichiers, ce qui se traduisait par
une perte de performances relativement
importante et des duplications de fichier
de données sur les différents Macintosh
duréseau.

Avec la version client/serveur, un seul
Macintosh du réseau, appelé Serveur,
contient le fichier de données et répond
aux requétes des différents clients sur le
réseau. Les 4D clients se contentent d’en-
voyer des requétes au Serveur qui ne ren-
voie que les données demandées aux
clients. Le réseau est donc beaucoupmoins
surchargé et la vitesse d’éxécution est
considérablement accrue.

Cette architecture client/serveur est
usuellement trouvée dans le monde Unix.
Le fait que les données se trouvent uni-
quement sur le poste Serveur rend possi-
ble I’interrogation d’une base de données
située 2 Tokyo alors que les postes clients
se situent, par exemple, dans les locaux de
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Microcam. 4° Dimension client/serveur
offre des modules de connectivité per-
mettant ainsi I’acces 2 des bases de don-
nées fonctionnant sur des stations Unix.
La possibilité qui est maintenant offerte
de pouvoir accéder a des bases de données
tournant sous Unix est trés intéressante :
les gigantesques banques de données Unix
(médicales, financitres) peuvent donc étre
interrogées depuis un Macintosh avec la
convivialité du Macintosh. Le Macintosh
devient ainsi un terminal intelligent et qui
a la possibilité d’interroger une base 2
distance et gérerenlocal sa propre base de
données. On peut donner 1’exemple sui-
vant :unjuriste utilise une base de donnée
Unix via 4D Serveur afin de consulter
I'intégralité de la jurisprudence et utilise
les possibilité€ de 4D pour gérer en local
(donc sur son Mac) sa base de clients, qui
ne sera donc pas accessible aux autres
utilisateurs interrogeant la base Unix.

La gestion de bases contenant plusieurs
millards de fiches est ainsi rendue possi-
ble en utilisant de puissants calculateurs
Unix, certains d’entre eux étant 20 fois
plus puissants que le Quadra 950. Le
Macintosh devient alors le terminal gra-
phique le moins cher que I’on puisse trou-
ver dans le monde Unix, avec une convi-
vialité encore inégalée.

Un produit trés impressionnant, large-
ment aussi puissant que Oracle sous Unix,
considéré comme la référence des bases
de données, mais qui garde toute la facili-
té d’emploi de 4D et du Macintosh. Com-
me toujours, 4D a été intégralement pro-
grammé par L. Ribardiére.

Il est possible de rajouter 2 4D des modu-
les afin d’enrichir encore plus ses fonc-
tionnalités. Voici une description succin-
te des différents modules disponibles et
présentés 2 la conférence ACI.

4D Write-4D Sans faute

20000 OOGOOOIOOESIOSOONOSSIOIONTISDS
Ces 2 modules permettent d’insérer dans
une base une rubrique type traitement de
texte. 4D Write n’est certes pas aussi
puissant que Word mais rivalise sans
difficultés avec un Mac Write ou un Write
Now. Couplé 2 4D Sans faute, on dispose
d’un correcteur orthographique. On peut
se demander 1'intérét qu’a une base de
donnée A disposer en interne de son propre




traitement de texte. Reprenons I’exemple
précédent du juriste qui peut stocker dans
sa base 4D, pour chacun de ses clients,
les lettres qu’il leur envoie. I1 n'y a plus
nécessité d’archiver les lettres réalisées
par un traitement de texte autonome.

4DCalc

00 0000 O0OOGOEDLIOEONOSIOSEILOOSODS
4D Calc permet d’insérer dans une base
une rubrique traitement de texte. Le prin-
cipal intéret de 4D Calc par rapport 2 un
tableur traditionnel est sa liason avec 4D.
Ondispose du langage interne 34D ayant
presque lapuissance du langage Pascal. Il
devient alors possible de réaliser des opé-
rations difficilement faisables avec un
tableur traditionnel. Un produit trés im-
pressionnant.

4DCAD

90 00O OGSO OOSONOSOSOSIOIOSIPOSOILIDS
4D CAD est un véritable outil de dessin
technique. Il offre pratiquement autant de
fonctionnalité qu’un logiciel dédié et bé-
néficie, comme 4D Calc et les autres
modules, de la liaision directe avec le
langage de 4D. Pour un dessinateur in-
dustriel, le principal avantage de4D CAD
par rapport 2 un logiciel dédié est la
possibilté d’utiliser 1a base de données
4D pour stocker ses différentes réalisa-
tions, et se consituter alors des bibliothg-
ques d’objets techniques avec toutes les
possibilités de 4D pour les recherches.

Conclusion sur I’ offre 4D

0 000 OOOOONOSOPOIOSOOIOIOSONOSESOIDS
Avec les modules externes, 4D permet de
sortir du simple créneau de la base de
données. Il permet la réalisation d’inté-
grés personnalisés. 4D est un devenu un
véritable environnement de programma-
tion, et les développeurs 4D ont eu le
plaisir d’entendre un responsable d’
Apple les considérer comme des déve-
loppeurs A part entiere.

Parmi les 1 000 développeurs 4D, j’ai été
particulierement surpris de constater que
plus de moitié d’entre eux ne possédaient
aucune formation informatique a labase.
Parmi eux, beaucoup d’anciens architec-
tes, médecins qui se sont mis a I’informa-
tique par 4D.
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4D a toujours le mérite de rendre la base
de donnée accessible a tous et non plus
aux seuls informaticiens. Il a maintenant
avec la version client-serveur la puissan-
ce des meilleures bases de données ac-
tuelles et garde toute la convivialité du
Macintosh. Les modules additionnels
permettent de répondre 2 des besoins
ponctuels et particuliers sans avoir re-
cours 2 des développements longs et cou-
teux.

Pour terminer, je me permets de citer
Maryleéne Delbourg-Delphis, présidente
d’ACI : « Unenvironnement normal, pour
des gens normaux, dans un environne-
ment normal ». Un produit unique dans le
monde de 1a micro et mini qui obligera
certainement certains professionnels des
bases de données 2 se remetire en ques-
tion.

ObjectMaster
LK B K I BB K BN BN N BN BN OB BN BN N BN N N N
ObjectMaster est le seul produit ACI pré-
senté A la conférence qui ne concernait
pas directement 4D.

Object Master est un outil d’aide 2 la
programmation pour tousles développeurs
en Pascal, C, Modula 2, Object Pascal,
Ca+.

A la base d’Object Master, 1a notion de
projet. Un projet contient 1’ensemble des
fichiers composant votre programme : fi-
chiers Pascal, C, C++, Modula 2 et fi-
chiers ressources. Object Master vous
permet une naviguation facile dans vos
sources grace 2 son systéme de Browser.
Celuici permet de vous déplacer tres
rapidement dans votre source et de ne
voir qu’une seule partie de votre listing 2
la fois. Object Master vous aide 2 créer
les fichiers de prototypes, ainsi que les
déclarations de méthodes pour les pro-
grammeurs en langage orienté objet. Il
vous permet aussi de séparer 1a documen-
tation technique de votre source, ce qui
facilite le travail A plusieurs. Parfaitcom-
plément de Mpw et des environnements
Think, Object Master me parait étre 1’outil
indispensable 2 tout programmeur.

Une version 2 devrait apparaitre courant
janvier, apportant encore plus de fonc-
tionnalités et de vitesse.




les Tableurs

d

ou comment débuter avec Works® et Excel® sur Macintosh et sur PC

Un Tableur c'estune grande feuille
électronique, ou vous pourrez
travailler comme vous le feriez sur
une feuille de papier, mais avec
une plus grande rapidité, une plus
grande fiabilité, une plus grande
facilité etc ...

enbref: plus que jamais, I'essayer,
c'est I'adopter.

Recentrons le débat:
un tableur, pour quoi faire?

L'objet du tableur est de mettre a la disposi-
tion de l'utilisateur un crayon et une gomme
électronique pour:

-élaborer des documents (factures, bor-
dereaux de livraisons, relevés de comptes.

-constituer des tableaux (calculs finan-
ciers, simulations, tableaux de bords, prévi-
sions, statistiques ...), le tout agrémenté de
graphiques.

-gérer des petits fichiers (avec suppres-
sions, insertion, tris ...).

Unintégré ouunspécialisé?

Le choix entre intégré ou spécialis€ dépend
de 2 critéres principaux:

-le prix

-l'utilisation que vous en ferez.

Si vous débutez, l'intégré Works de Micro-
soft (Macintosh ou PC sous Windows) est
une bonne solution.

101 de nos adhérents de MICRO-
CAMO6 ont fait ce choix.
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Works sous Windows l'intégré, Excel , le
spécialisé, s'imposent au Crédit Agricole des
Alpes Maritimes. Tous les efforts d'initiata-
tion de votre club porteront sur ces deux
logiciels.

Notez que votre Club MICROCAMO6 vient
d'acquérir la version 3 de Works sur Macin-
tosh et que toute la gestion de MICRO-
CAMOG6 est réalisée avec ce logiciel.

Si vous en voulez plus.

Si le tableur de Works ne vous suffit
plus ou que vous vouliez des macros sophisti-
quées, des graphiques en trois dimensions ou
toute autre raison, passez 4 Excel.

Si vos exigences de mise en page
nécessitent des logiciels sophistiqués, passez
a Word ou a PageMaker. Tous ces logi-
ciels, dans leurs versions les plus modemes,
sur PC et Macintosh, sont utilisables a
MICROCAMOG.

Ce que nous allons voir dans
ce deuxiéme article.

Ce deuxi¢me article ne vous donnera
pas une vision compléte sur les tableurs
Works et Excel, mais il a pour ambition de
vous montrer que les tableurs sont accessi-
bles par tous, a partir d'exemples concrets et
simples.




- les Tableurs

Un rappel des "photos'de nos tableurs

&€ Fichier Edition Ecran Sélect. Format Options Graph. Macro
D5 =SOMME(D2:D4)

=0 Sans titre (TR) E
A B c D E F [ I

1 Janvier Février Mars tot machines :

2 |Mao 100 150 200 450 52,20% |

3 |PC 50 200 80 330i  38,20% }

4 |Atari 10 2 70 82 951% {

S |total mois 160 252} 350 862 !

6 i

; |

BE& ... intégré sur Macintosh, MSDOS,
& Microsoft Works. Windows

Ici Works Macintosh version 2

* &€ Fichier Edition Sélection Format Données Options Macro Ecra
formel __JB] [«[ &=z (2] (6]7) [E[E]E (] NOoON wESk]
o

ventes micros excel

15

A B C D E F G
Janvier Février Mars tot machines
Mac 100 150 200 450 52,20%
PC 50 200 80 330 28 28%
Atari 10 2 70 82 951%
total mois 160 352 350 862

O 00 [0V U | N[N [=

52,20

1. S | .
3 < © o o
© ® CO
I L SR b

Microsoft Excel.

tableur sur MSDOS, Windows, OS/2,
Macintosh
ici Excel Macintosh version 3
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les Tableurs

Type : Un double clic sur
@ I'cone de Works, nous
7 =) R4 entrons dans le
Texte Dorndes Tablewr Comm  Dessin logiciel et nous
choisissons le tableur
(] Modeies et nouveau.
VOiCi la feuille de R & Fichier Edition Format Options Graphique Ecran GJ [ 1] Q
calcul. Un tableau _A!
quadnllé composé de - = = Sans tl;re 1 (TR) ??%
lignes et de colonnes. 3 0
Les colonnes sont : .
alphabétiques et les : |
ligne sont numériques. : |
Une cellule a pour e
coordonnées uneletire |12
qui précise la colonne T |
et un chiffre qui :
indique la ligne. Icila |[—e i
cellule estAl (colonne  [—3s ‘.;l
1, ligne 1). La cellule % !
sélectionnée est en e S : =
surbrillance.
& Fichier Edition Format Options Graphique Ecran D mS
i ]
El Sans titre 1 (TR) 8JE
A B C D E F 6 HS

e e e e e e ]

Fichier Edition Format Options
DI Mead Nous allons constituer un tableau de ventes
Sans de micros Mac, Pc et Atari, pour 3 mois
A B C Janvier,Février et Mars. Dans la constitution

d'un tableau il faut décider de 1'organisation

des données.

Nous prendrons les colonnes pour les mois et

CAj [N [N)

les lignes pour les matériels.

Ainsi dans lecellule A2 nous taperons Mac,
dans la cellule A3 PC et dans la cellule A4
Atari. La colonne B contiendra les ventes du
mois de Janvier, la colonne C contiendra les
ventes du mois de Février ...
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___les Tableurs

® Fichier Edition Format Options Graphigue

II7I| “Février]

sans titre 2 (TA)

Le déplacement d'une

A C

D

B
Janvieriu-l

cellule a l'autre se fera

Mac

par les touches fléches,

PC

par les tabulations ou

&N N |

Atari

par la touches Entrée.

€ Fichier Edition Format Options Grapt

B3 XA so
réEl sans titre 2
A B C L
1 Janvier Février Mars
2 M 100
Z |pC
4 |Atari

& Fichier Edition Format Options

B7 _somme(82+§§;B4) .
rél:l sans
A B C
1 Janvier Février
2 |Mac 100 151
X |PC S0 201
& |Atari 10 :
S 160

Les différents opérateurs seront
I'addition (+),
la soustraction (-),
la division (/),
la multiplication (*)
ou l'éxponentiation (4).

& Fichier Edition Format Options

B9 X =somme(52B4)

0 sans t
A B C
1 Janvier Février
2 |Mac 100 150
X |PC S0 200
4 |Atari 10 2
S5 160

Nous avons vendu 100 Mac en Janvier, 50 PC
et enfin 10 Atari.

Dans la cellule BS nous totaliserons les ventes
du mois de Janvier, C5 le total des ventes de
Février ...Pour totaliser les ventes du mois de
Janvier, positionnons nous dans la cellule BS.
Le total des ventes de Janvier est égal a la
Aamme de la cellule B2+B3+B4. Pour cela
nous utiliserons les formules.

Une formule commencera par le signe =.

Lescalculs dans Works ou dans Excel pourront
se faire de 2 fagons:
=cellule+cellule (=B1+B2 dans la cas
d'additions).
=somme(cellules);
=somme(B2+B3+B4).

par exemple

Lorsque les calculs se réferent ades groupes de
cellules, on pourra utiliser le caractére : (2
points) qui fera le lien entre la premiére cellule
et la derniere cellule.

La formule =somme(Al:A4) signifie
effectuer la somme des cellules Al a A4.

Ici la cellule B9 contiendra la somme des
cellules B2 ¢ B4..
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- les Tableurs

La répétitions des calculs

® Fichier Edition Format Options Graphique Ecran

BS =SOMME(B2:64)
S[(==———————————— Sans titre 2 (TA)
A B C D E
1 Janvier Février Mars tot machines
2 |Mac 100 150 200
X |PC 50 200 80
4 |Atari
S
6

Nous devons répéter les additions dans les colonnes C et D. Nous pourrions procéder comme
pour la cellule B5. Mais il y a mieux nous allons recopier la formule qui est dans la cellule BS
dans la cellule C5 et dans la cellule DS.
Positionnons la souris dans la cellule BS et faisons
m Format Options glisser 2 droite jusqu'en colonne D.

Annuler ez  Allons ensuite dans le menu Edition et sélectionnons
l'article Recopier droite.
Couper 38H
Copier 3L % Fichier Edition Format Options
Coller - 4 1) -
Effacer :CS _SDMME(C2.C4)_ )
Callage speceial... E=—————— B
Déplacer... A B (o
sélectionner 3 1 Janvier Février
2 |Mac 100 150
Rechercher... 96F i ';fari ?g 202
Coller une fonction... = Eh e
: 6
| Insérer |

Recopier La formule BS5 a été reportée dans la colonne C5, en
Recopier vers le bas %D  adaptantlescalculs. Ainsila formule =somme(B2:B4)
S a été remplacée par =somme(C2:C4).
Magique n'est-il pas?
De la méme fagon il nous sera possible de recopier vers le bas; c'est ce que nous ferons pour les
calculs suivants:

E2 I[ZIJ =somme(B2:02)

S Sans titre 2 (TA)
A B C . D E

1 Janvier Février Mars tot machines
2 |Mac 100 150 200

dans la cellule E2 nous ferons la somme des ventes de Mac des mois de Janvier 28 Mars
(cellules B2 a D2), dans la cellule E3 les ventes de PC ...
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- les Tableurs

Dans la colonne F nous allons calculer le
pourcentage des ventes du trimestre de chaque
machine. Ainsi le pourcentage des ventes de
Mac sera égal a la cellule E2 divisée par la
cellule ES5, c'est a dire 450/862. Ce qui s'écrira
=somme(E2/ES).

Choix des formats.

Jusqu'a maintenant nous avons tapé nos dif-
férentes valeurs sans se préocuper des for-
mats des cellules. Implicitement Works et
Excel reconnaitront les chiffres et les libellés.
Dans Works le choix se fera par le menu
Format.

N liuGi@ Options Graphique
Fo["mat de la cellule...

Largeur de la colonne...

e = Format de la celiule ===

rType :
@ Nombre
-Apparence :

1.234,56
1.234,56 F
1,23E+3
123456,00%

O Date O Heure

O Gauche
O Centré
O Droite

® Défaut
Pour la cellule F5 nous allons choisir Nombre et | [123.456,00%
pourcentage en sélectionnant 123456,00% . Nombre de décimales :
&€ Fichier Format Options Graphique Ecran
finnuler 2
= EERIIINSTIRNEIINS
Couper %N itre 2 (TR)
Copier %C D 3 F_| G
1 p Mars tot machines |
2 |Mac Coller ®V 200 450) 52,20% -
z |PC Effacer 80 330 -
4 |Atari Callage special.. l 70 SZ ... -
S Déplacer... 330 862 !
g Sélectionner 4 :
t
8 !
° Rechercher... 8F i
10 Coller une fonction... '
11
12 Insérer 8l
Recopier a droite 38R N
Recopier vegs le bas 3D
Référence agsolue =L \
Preferences...

Dans les cellulesF3 et F4 nous allons calculer
les pourcentages des ventes des PC et Atari.
Comme nous l'avons fait précédemment, nous
allons recopier la cellule F2 qui contient la
formule F2/ES avec le format pourcentage.
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A B C D E F |
1 Janvier Février Mars tot machines |
2 |Mac 100 150 200 450 52,20%
Z |PC S0 200 80 330
4 |Atari 10 2 70 82 e
= 160 332 330 862 !

Mais que se passe-t-il, nous avons fait comme pour les colonnes Cet D et le tableur Works (ou
Excel) donne une erreur. En regardant de plus prés la cellule F3, nous devrions trouver une
explication:

la formule est =somme(E3/E6).

E3, c'est correct mais pas E6, nous devrions trouver ES.

Relatif et absolu.

Nous venons de mettre le doigt sur une notion tré€s importante dans les tableurs:
le relatif et 1'absolu .

La différence n'est importante que lorsque si nous devons déplacer ou copier

des formules d'une cellule dans une autre.

Implicitement Works (ou Excel) considére les références des cellules
comme étant relatives; lors de la copie d'une (ou plusieurs) cellules les
références vont s'adapter.

C'est le caractere $ (dollar) qui signalisera 2 Works ou & Excel que
la référence par rapport a la ligne ou a la colonne ne doit pas varier en
fonction de la position de la cellule recopiée.

L'écriture se fera sous la forme:

$numéro de ligne la ligne est absolue,
$numéro de colonne la colonne est absolue
$numéro de ligne $numéro de colonne la celluleest absolue

& Fichier Edition Format Options Graphique Ecran

F2 =SOMME(E2/$ESS) |
= = = o
=————————— Sans titre 2 () V"FecFFF———s
A B C D E F |
1 Janvier Février Mars tot machines |
2 [Mac 100 150 200 450 52,20%

Ainsi dans notre tableau, tous les calculs des
pourcentages des ventes des différents micros se
réferent tous A la cellules ES.

I est possible de donner un nom & une
cellule et d'utiliser ce nom, ce qui peut permettre de
faciliter 1a lecture des formules.

C'est ce nous verrons dans le prochain numéro.
... A suivre
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