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(FAITES "RESET" SI NECESSAIRE)

‘ 1“écran

1a touche
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' i EBrancher la prise d'alimentation

2 Insérer wotre disquette fétiquette wvers le
haut? dane V1 wunité DISKE 11 sans forcer

3 WYerrouiller le volet de 1 unite LIS

4 Mize en marche du wvideo f(interrupteur 2
1 arriére?r ou de la téle

3
) "&FFLE 11 sur la position "on" (marche?
-7 Le "BIP" sonnore provenant de
1" intérieur de VY RPPLE indique que 1‘ordinateur est
pret
~=» Le wovant "POWER" du clavier = allume

——> Le wovant rouge de 1‘unité disk s zallume

--% Le programme de bienvenue s exécute

-—% Le curseur " F " blanc < affiche sur
vidéo (ou sur ta teled

——»* Frapper la commande "CATALOG" suiwi de

"RETURN® pour avoir le menu

L'ordinateur ect pret a recevaoir

Mettre 1 interrupteur placé & 17

commande -
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RROUILLER LE VOLET

-4-1MPRIMANTE

—>

=S5-INTERRUPTEUR APPLE 11
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. -1- RETIRER LA DISQUETTE (APRES DEVERROUILLAGE)
EN S’ASSURANT QUE LE VOYANT ROUGE EST ETEINT

(sinon faire CTRL + RESET>.
-2- REFERMER LE VOLET DE L'UNITE DISGUE
-3- ARRETER LE MONITEUR VIDEC (0OU LA TW)
-4- ARRETER L‘“UNITE CENTRALE APPLE

-5- DEBRANCHER LA PRISE D'ALIMENTATION EN CAS DE

PROBLEME
. -é- ARRETER L’ IMPRIMANTE
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® (LA DISQUETE)
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aPPLE I

UNE "TETE"
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DES/ [\ mss\
ENTREES SORTIES

-CLAVIER -ECRAN
-DISBUETTE ~ -IMPRIMANTE

-DISQUETTE
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UN PROGRAMME EST UNE SERIE D’ INSTRUCTIONS;
L/ORDINATEUR DOIT SAVOIR DANS QUEL ORDRE IL DEVRA

LES EXECUTERK

MAIS AVANT TOUT, POUR ETRE SUR QU’IL N‘a PAS
DEJA DES INFORMATIONS EN "TETE", COMMENCER PAR LUI

ECLAIRCIR LES IDEES EN FRAPPANT L’ INSTRUCTION

m + TOUCHE "RETURN"

+®= appuyez sur la touche RETURN
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EFFACE TOUT
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DE L’APPLE

=

18



EXEMPLE DE
PROGRAMME

EX:IMPRIMER SUR L‘ECRAN LE MOT *“BONJCUR" TOUT

SEUL

==> IL S’AGIT DE FAIRE EXECUTER 2 ORDRES:

-1- EFFACER L’ECRAN (ordre "HOME")
-2~ ECRIRE "BONJOUR" (ordre "PRINT")

W VEUT DIRE IMPRIMER

L7 ORDRE "PRINT" EST SUIVI DE L EXPRESSION A
IMPRIMER ENTRE GUILLEMETS. DANS L EXIiH#*I.E CELA SE
TRADUIT PAR:

PRINT "BONJOUR™"

LE PROGRAMME S’'ECRIT:

NO LIGNE ORDRE

7SPAj touche RETURN
MR ® /\

|

20 PRINT <<BONJOUR>)®

PROGRAMME

-=-=> ENTREZ CE PROGRAMME A L‘AIDE DU CLAVIER
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VOUS AVEZ RENTRE LE PROGRAMME EN MEMOIRE (DANS
LA "TETE")

==>FAITES LE EXECUTER EN TAPANT L“ORDRE

w + touche RETURN

L’ORDINATEUR DOIT VOUS ECRIRE "BONJOUR" SUR

L ECRAN.

IL A EXECUTE LE PROGRAMME ET VOUS A RESTITUE LE

RESULTAT SUR ECRAN.

-...-.-..-‘-

===> FAITES LE EXECUTER UNE 2eme FOIS (R UN +
RETURND
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===> CE QUI EST EN MEMOIRE EST EFFACE CHAQUE
FO1S QUE VOUS TAPEZ L‘ORDRE N E W_ 0OU LORSQUE

VOUS DEBRANCHEZ L‘APPAREIL.

===) POUR CONSERVER LE PROGRAMME IL FAUT DONC LE

SAUVEGARDER SUR DISQUETTE.

. ===) TOUT PROGRAMME DOIT AVOIR UN NOM POUR

POUWOIR ETRE REPERE.

Touche RETURN

===) L’ORDRE DE SAUVETAGE SUR DISQUETTE EST: i
S AV E , Nom du programme EXEMPLE: S AV E saluT @
espace

-—--3 LE WOYANT DU LECTEUR DE DISQUETTES
S‘ALLUME: VOTRE PROGRAMME EST RECOPIE DE LA

MEMOIRE VERS LA DISQUETTE.

. -——> LORSGUE LE VOYANT ROUGE S’'ETEINT VOTRE

PROGRAMME EST SAUVE SOUS LE NOM “SALUT®

POUR EN ETRE SUR, FAITES

+ touche RETURN

CETTE COMMANDE VOUS DONNE TOUS LES NOMS DE

PROGRAMMES ACTUELLEMENT SUR LA DISQUETTE

-—=% YOUS POUVEZ VOIR QUE "SALUT" EXISTE BIEN!
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POUR QU TIL AILLE DE LA DISRUETTE VEiS LA MEMOIRE

DE L’ORDINATEUR

POUR VOIR CE QUI SE PASSE, FAITES CE QUI SUIT:

. -1- VIDEZ LA MEMOIRE ---> N E W + ®

-2- DONNEZ L‘ORDRE ~-—>%+ ® au1 LISTE

TOUT CE QU’IL Y A EN MEMOIRE. (RIEN NE SE PASSE

CAR LA "TETE" EST VIDE)

-3- APPELEZ LE PROGRAMME — m SALUT + ‘®_

LE YOYANT ROUGE DU LECTEUR DE DISQUETTES

‘ S’ALLUME. UNE COPIE DU PROGRAMME "SALUT" EST

TRANSMISE A LA MEMOIRE

~4- QUANT LE VOYANT S/ETEINT, FAITES ---) LIST +@®

VOTRE PROGRAMME EST EDITE A L“ECRAN: IL A BIEN

ETE RECOPIE!

-5- FAITES ---> &Wﬁ@

. VOTRE PROGRAMME S‘EXECUTE!
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VOUS SAVEZ DEJA

®
CREER
SAUVEGARDER
APPELER
FAIRE EXECUTER o
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me nommé de la




AVEZ-VOUS

LES DISGUETTES ET
LES MANUELS 7
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