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Comment présenter le Macintosh?

Le Macintosh (Mac pour les intimes) n'est pas un ordinateur ordinaire. La publicité
d'Apple ne dit-elle pas qu'elle a appris I'nomme a l'ordinateur?

Je ne vous parlerais pas de processeur, d'unité arithmétique, de bus, de MCA, d'EGA,
de VGA ... j'en passe et des meilleures.

Pour l'utilisateur, ce qui est important, c'est comment on utilise l'ordinateur et ses
logiciels, et non comment il est construit.

C'est un peu comme quand on apprend a conduire une voiture: on apprend la conduite
le code de la route, a vérifier les différents voyants et indicateurs tels que vitesse,
clignotants ... bien sdr, rien ne vous empéche de connaitre le fonctionnement du moteur
a explosion, mais ce n'est pas I'essentiel (sauf si vous étes mécanicien).

Les principaux éléments du Macintosh:

L'écran : il est de taille variable suivant le modele (Mac Plus, Mac I1...). Mais méme
petitI'écran est lisible et il affiche les caractéres qui seront imprimeés; il vous permet un
vraiWY SIWIG (WhatY ouSeel sWhatY ouGet, en clair, ce que vous voyez est ce que
vous obtiendrez).

Le davier: la disposition de certaines touches est variable suivant le type de clavier
(avec ou sans pavé numerique, clavier 1ISO, clavier 96 touches ou 102 touches).

La sours: complément indispensable a votre clavier; c'est un élément innovateur
introduit par Apple pour vous rendre la vie plus facile, méme si au début vous étes un
peu dérouté par son maniement.

Le lecteur de disquette int&g d'une contenance de 400Ko (400.000 octets ou
caractéres) sur le Mac512 ou 800Ko sur les autres Mac (et jusqu'a 1,4 méga octets su
le Macllcx, le Macintosh Classic et le Macintosh LC).

Ces 4 éléments de base sont complétés par les périphériques suivants:
1 lecteur externe de 400 Ko

1 disque dur 10 méga DAVONG connecté sur le Mac512

1 disque Apple connecté sur le Mac Plus

1 imprimante Imagewriter 1 connectée sur le Mac512

1 imprimante Imagewriter Il connectée sur le Mac Plus

1 dispositif TOPS sur le Mac Plus relié au PC Logabax Persona 1600.
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sortez du Moyen Age

( Au club MICROCAMOS, vous
avez a votre disposition des ma-
tériels et logiciels ultra moder

nes et performants qui feront de
vous le scribe de I'An 2000.
Un Apple 2cx, un scanner Apt
ple, une imprimante laser Lasef-
writer [l NT.
Les logiciels Word, Pagemaker

Rag Time 3, plus une fabuleuse
bibliotheque d_|mages adaptee a ;s ies produits
tous vos besoins. cités sont
des marques
- / déposées.

Prenez la micro dans le Bon Sens avec les clubs MICROCAM.
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Utilisons le Mac.

Pour utiliser le Macintosh, et quel que soit le modéle, il suffit de connaitre 3
techniques essentielles se rapportant a la souris:

Pointer, Cliquer et faire glisser.

Pointer: c'est déplacer la souris sur la table. Un pointeur, représenté par une flé-
che, se déplace sur votre écran.

Cliquer: vous appuyez et vous relacher le bouton.

Faire glisser: vous appuyez sur le bouton, sans le lacher et vous déplacez la souris
en déplacant des objets (un dossier, un programme, un dessin ...) sur I'écran et en
les faisant glisser.

La "Visite Guidée" fournie avec la plupart des
Macintosh vous permettra de vous exercer; vous
verrez, ce n'est pas sorcier !!

Notez qu'un petit carré de 20 cm sur 10 cm est
suffisant pour déplacer la souris; un tapis s'avere
un complément indispensable pour votre souris.
Quand vous serez plus expérimenté (au bout de
moins d'une heure) vous apprécierez la terrible
éfficacité du double clic.
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Entrons dans le vif du sujet.

Vous étes entrainé dans le maniement de la souris, c'est vrai, bien que cela
semble naturel a un habitué de ce petit dispositif, cela déroute les utilisateurs
du P.C..

Avec le Macintosh, je vous parlerai peu du systeme d'exploitation; je vous
parlerai de bureau, de dossier, de document, des mots qui vous sont familiers.
J'utiliserai cependant d'un mot anglai§IBIDER, retenez seulement que c'est
un programme fourni par APPLE qui vous facilitera la vie (dans I'utilisation du
Mac).

barre de menu du Finder

.

% Fichier Edition Présentation Rangement

S [E=——————o—" PROGRAMMIES E—EEI
22 &léments 17 471K dans disque 1 792k disponibles
— <+ oisoue our
B & %\ oh
. = :
" @ =
Microzoft Works Micrazoft Ward MC WRITE Switcher 3.1 diz

g

-

MacFaintl.3  PageMaker 2.0 Switcher Reprendre torks cricket presents 4

= - <
3 TH
Maclink™ e Tink + COMYERSIONS MALC A MAC COMVERSIONS
TOPS ==
[ T T ]
Spoal . Ma&T B OCT 29
Translators

turbo pascal frangais ””
TOPS Translators LOG

Corbeille

Suivant le micro, l'affichage pourra étre différent.

Ici nous sommes dans le dossier PROGRAMMES du Macintosh Plus ayant un
disque dur d'une capacité de 20 méga octets. Une grande partie des programmes
se rapporte au logiciel TOPS, commercialisé par La Commande Electronique;
TOPS permet d'échanger des informations entre un Mac et un PC (et lycée de
Versailles).
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Le fond de I'écran est généralement gris s'il s'agit d'un écran noir et blanc (sur
Mac512, Mac Plus, Mac SE, Mac SE30 ...) ou avec un fond couleur s'il s'agit
d'un écran couleur (sur un Mac de la famille des MAC Il). Vous pourrez chan-
ger le fond de votre MAC en passant par le "tableau de bord" (via la petite
pomme en haut et & gauche dans le menu du Finder).

Les programmes seront représentés par des icbnes, qui ne sont pas seulement
des peintures Russes, mais une représentation bien sympathigue des program-
mes, dossiers et documents (répertoires ou directory, fichiers dans un autre
Monde).

Examinons ensemble quelques icbnes caractéristiques:

Bé& > l
e Quelques programmes

Microsoft Waorks Microsoft Ward MC WERITE
tl E des dossiers; ces dossiers contiennent des pro-
Fagetaker 3.0 cricket presents grammes (si on se fie aux noms).

La représentation peut étre différente, selon ce que vous choisirez dans le menu
PRESENTATION.

& Fichier EditiunHangement

SI=————=— Parpetiteicine EE——
23 éléments vPar icine 1 75K disp!
Par nom —
& Par date S _
i [/ Par taille — ||
Microsoft Works M Par type E Switcher 5.1

la présentation standard est la présentation par icone.
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% Fichier Edition J¥CHIIGEHILM Fangement

=l «Par petite icone E
2% &léments Par icone 1 773K disponibl
Par nom
R Microsoft works | Par date MC wRITE By switcher
Par taille

Pour changer la présentation, pointez le pointeur (la fléche sur présentation,
cliquez supresentation sans lacher le bouton et faites glisser le pointeur

en déplacement la souris vers le bas, sur Par Petite icbne qui devient blanc sur
fond noir, et relachez enfin le bouton de la souris. Les icnes sont plus petites
et le nom est a c6té de la petite icone.

|
& Fichier Editiunl-'langement
S[[=———=— Par petite icine Eee0——r——=

Mo Par icine Modifié Te
& MG WRITE Far 31 Mar 19837 1503
O connect Far dﬂ_tE FMar 30 Déc 1986 1005
[ COMVERSIONS Par taille Jeu 29 Sep 1982 15204
(1 COMVERSIOMS MAC & MAC Par tlT'-IDE Yen 17 Fév 1989 11:14
[ cricket presents -- dossier Jeu 20 Jui 19289 1853
(0 disquettes dessins 4K MacPaint1 5 docw... Sam 23 Déc 1989 17:17

Avec la présentation par nom, vos programmes et dossiers seront classés par
ordre alphabétique, avec en plus des informations sur la taille du fichier ou du
dossier, le type de document, la date et I'neure de modification de vos pro-
grammes ou dossiers ou documents.

Les présentations par date, taille ou type donneront les mémes informations
mais avec des tris différents (sur la date ou sur la taille ou sur le type).

clubs MICROCAM
... un espace de convivialite.
Rennes - Nice "
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Le Bur eau

Votre bureau, c'est I'endroit ou se trouve ce dont vous avez besoin. Avec le Macin-
tosh vous avez aussi un bureau app&NDER .

Sur votre bureau se trouve probablement un certain nombre d'objets tels qu'une
calculette, une horloge, un album, un calepin ... Vous pourrez ajouter d'autres
accessoires en les mettant dans le dossier systeme avec |'ukiDaifieDA/

MOVER.

Fichier Edit Facilitées Cari Vous pourrez utiliser les acces-
i propos de MasPaiDio. |« soires de bureau a tout moment
......................................................... B en Cquuant danS |e menu
%Draw Pomme situé en haut & gauche
de votre écran.
Art Browser Ici & partir du logicieMac

Calculette Paint on va dans l'album.
Calepin

Clavier

Horloge

Recherche de fichiers
Selecteur

Sun Clock™

Tableau de bord
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Quelques icones.

Les disques, les dossiers les programmes sont représentés par des petits des-
sins appelés icones; en voici quelques uns.

le disque dur
une disquette
— S
] ([ D la corbeille pour y jeter vos travaux; a gauche
Corbeille Carbeille corbeille vide, a droite corbeille pleine. Vous
pourrez vider la corbeille par le menu Range-

ment.

Quand vous cliquez sur une icne elle devient contrastée; cela s'appelle sélec-

tionner.

Pour désellectionner une icbne, il suffit de sélectionner un autre élément ou de
cliquer sur une zone vide du bureau.

Vous pourrez facilement déplacer les icdnes sur le bureau du Macintosh grace a

votre souris.

D-:-551er'".'."EIHD Ecran 2 DISCOURSF DAC Mae palint
un dossier un document le logiciel Mac Paint
un document traitement de
Mac Paint texte
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% Fichier Edition Présentation Rangement

S[J==—— DISOUE DUIR =—"—+—1
1 801K disponibles f—nformations sur le
disque

12 &larments 17 463k dans dizque

m ] [ [

EM Gl Print Shop  huypercard

Fléche pour se
déplacer dans la

. a . fenétre (en montant)
Dossier sélectionné

] [ ]

le grisé indique que
la fenétre n'est pas

Visite guidée DESSING A fenetr :
visualisée en entier
= MacP xint2 .1
LETTRE OFFRES COM CE Acran ascenseur

Corbeille

7

pour agrandir la fenétre

voici une fenétre ou le dossier programmes a été sélectionne.

Les Menus

% Fichier Edition Présentation Rangement

Les mots affichés en haut de I'écran sont les titres de menus. Chaque menu con-
tient une liste d'actions possibles; si cette action est affichée en foncée, vous pou-
vez l'utiliser; si elle est en grisé, vous n'y avait pas acces.

Pour ouvrir un menu vous commencez par pointer sur son titre (vous amenez la
fléche avec la souris) en maintenant le bouton de la souris enfoncée. La liste des
choix possibles apparait; elle disparait quand vous relachez la bouton de la souris.
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m Edition Présentat

Migpipareariy Hapeubar G Pour choisir un article, faite glisser la
Ouvrir #0 souris en maintenant appuyé le bouton
nprinny de la souris.

SRR HHECY i

Lire les informations 3£1

fherpr gy HEEE

Ranges Ouprir
........................................................................................... hﬂg}fﬁﬂ?f

Format d'impression... A TTIT R i

FRDUHRET R CATBBGVE . L A em—

£ iac ey s Lire les informations ¥

o
S
&5
G

G
SSS

LR
e
o
e

A
oS
s
s
o

25
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Ouvrir des disques.

Pour mettre Macintosh au travail il vous suffit de:
- sélectionner un élément sur lequel vous voulez travailler
- vous choisissez un article dans le menu.

Pour visualiser ce qui est stocké sur un disque, vous procé-
derez de la sorte:

cliquez sur licone du disque (ici le disque dur) et vous
choisisseZJUVRIR dans le men& ICHIER, ou pour aller
plus vite, vous cliquez 2 fois; c'est la technique du double

clic.

=————— [0IS0UE DUR

11 &lérents 18 239K dans disque ST5k disponibles
“ N
&_-'-
Ecran 2 ID__I E
iy
PROGRE &MMES FICEOC A4k 05
i

Lossier'wORD DESSING

La fenétre du disque s'ouvre et fait apparaitre son contenu; ici vous avez une
partie de I'écran qui vous visualise ici, 6 dossiers et une image Mac Paint (Ecran
2). Pour aller dans un dossier il suffira de pointer sur ce dossier et de cliquer 2

fois.

Avec MICROCAMOG,
prenez la micro
dans le Bon Sens!
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Travailler sur plusieurs fenétres

Il arrive que plusieurs fenétres se superposent sur le bureau du Macintosh. Ainsi si
vous ouvrez le dossier Print Shop, une fenétre s'ouvre et fait apparaitre le contenu
de ce dossier; la fenétre active est reconnaissable aux traits qui entourent le nom

du dossier.
\\

£ TFichier Edition Fresentatmn Hﬂngement Euuleur

HD 4I]sc Interne
23 dléments 28 T30k dans disque 12 291K disponiblas [ b L S
"H. "h. '\.

mlnilin & -

Utilitzires 1 Utilitaires 2 Pagetlaker 3.0 MacFant

|\

@ | | | | S[1=———=— PRINISHOP EE&
oo . . . -

MACWRITE!  Macpaint  UTILITIES  programmes ople Ut * ekmenis 28 380K dans disque 12 831K disponibles ‘t
ity

o .

i g N

. 3

RAMPEIZ  RAMPEI4 ABM  PowerPaint dema rosof{  TheFrintShop  Ready-made Folder  PRINTSHOPZ }:
3

; 4\}.%

[ (B m

Pour changer de fenétre, il suffira da cliquer dans un endroit vide de la fenétre de
droite ou de cliquer sur un dossier ou une application ou un document de l'autre
fenéetre. Plus la mémoire de votre Mac sera importante, plus vous pourrez ouvrir de

fenetres simultanées.

I'initiation micro avec les clubs
MICROCAM, ce n'est pas barbant!
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Copier des documents.

Fichier Edition Présenlation Rangement Couleur

=0

HO 40sc Interne 0————TF|

22 &lerrends

29 108K dans disque

12 Z53E dizponibles

i

Uilitaires 1 Iilitaires & PagePMaker 3.0 FRINTSHOF  pqacPaint

&

O &

FMBEWRITET  Mac paint UTILITIES  programmes aple Hiliza dpple Utilizated
...... ‘M
L] L Bm & | oo
R4HPE1E RAHPE14 AEM  PowerPont demoozaft WaorksMise 3 jouy
L
[] F O
DESSIS DECOLRSE DAL MICROCAM 06 OUTILS

:

HO 0= Intetne

=

ezsail
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Si vous voulez garder une copie d'un document ou d'un fichier, pour des besoins
de sécurité (Backup en Anglais), ou pour décharger votre disque dur, il suffira de
mettre une disquette 3.5 pouces dans le lecteur interne et d'emmener votre fichier
a l'aide de la souris du disque dur vers la disquette.

Pour copier le document DISCOURS P.DAC, il suffit de cliquer sur I'icone cor-
respondant au document et de faire glisser le document vers la disquette de desti-
nation (ici essail).

Un message vous indiquera que le Mac est en train de copier votre document.
Quand la copie est terminée, le message disparait.

Pour vérifier il vous suffira d'ouvrir le disque "essail” et de constater que I'icone
"DISCOURS P.DAC" est présente.

Le document original reste toujours a sa place d'origine; pour le supprimer, il
suffira de le glisser dans la poubelle, en faisant les mémes manipulations que
pour la copie.
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Initialiser une disquette

Lorsque vous achetez des
Ce disque est illisible. disquettes dans le com-
Doulez-vous l'initialiser ? merce, il faut procéder
avant emploi a une opéra-
| Ejecter | [Simple face| [Double face | || tion d'Initialisation appelée
formattage.
Sur le Macintosh, si vous
mettez une disquette non
initialisée dans le lecteur, le
systéme d'exploitation vous
proposera automatiquement
de l'initialiser.
_Ejecter | [Simple face] Vous aurez le choix d'un
formatage en simple face
(400 Ko, ou 400000 octets)
ou double face (800 Ko); il
suffit de cliquer sur Simple
face ou double face.

Ce disque est illisible.
+= Doulez-vous l'initialiser ?

Initialisation du disque en cours...
[ —

[:} Quand l'initialisation du
disque est terminée il vous
sera demandé de donner un
Donner un nom au disque : nom a cette disquette.

=M sonstite |
I

Ici nous donnons le nom
Donner un nom au disque : Ecrans400.1.
Il vous sera possible de
changer le nom de votre
“ disquette. Vous avez toute
h liberté dans le choix de
noms pour les documents,
les dossiers ou les disquet-
tes.

Ecrans400.1
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Utiliser les dossiers

Les Dossiers vous permettent de créer une hiérarchie de fichiers, des applica-
tions et des documents pour que vous organisiez votre travail a votre conve-
nance, et retrouver rapidement ce dont vous avez besoin.

Supposons que vous ayez plusieurs documents Mac Paint (ils représentent des
images se rapportant a des Humains) et que vous vouliez ranger ces images dans
une hiérarchie pour retrouver vos documents vous pourrez proceder de la facon
suivante:

1 créer un dossier nommé HUMAINS

2 copier chaque dessins dans le dossier HUMAINS en sélectionnant le
dessin avec la souris, comme au paragraphe précédent COPIER DES DOCU-

O SR

HOMMES FEMMLES ENMFANTS

Nouveau Dossier HUMARAINS
- & Ouprir ®O
frnprbney —
Fermer L SélectionnezNouveau Dossier

dans le mentFichier.
E Lire les informations 31

prog|  BuBHguet L Un dossier nomme@ideest
Henget Créé.

- = Fichier Edition Présentation Rangement

T =———=—H 40 Mo
7 élaments 11 225K dans dizque 27 430K dispor

Il suffit de changer son nom en
tapant le nom désiré, dans le cas
présentHUMAINS.

i N EEn

PROGRAMMES [EEIRMO  PRIVGHOP  Visite quidée
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= Fichier Edition Présentation

= c0w=—=—" HD 40 M0 = Il suffira de copier les docu-
7 &lémnents 11 897K dans disque ments HOMMES, FEMMES
et ENFANTS dans le dossier
HUMAIN.

On pourra copier le dossier

E I E HUMAINS dans un dossier

PROGRAMMES  HUMAING FRINTSHOR DESSINS.
Un dossier pourra contenir
plusieurs dossier

( MICROCAN)

( DESSIN)
/H(@ u( COMPU}ERS

HOMMEYS | FEMMES| ENFANTS MIAC Pd

Pour avoir accés au document MAC1, il faudra passer par
MICROCAMO06, DESSINS, COMPUTERS et enfin MAC

Ce qui donnerait en F.M.S. GCOSS:
MICROCAMO6/DESSINS/COMPUTERS/MAC.

EnMSDOS, les dossiers correspondent RIRECTORY ou répertoires.

EnProDOS, les dossiers correspondent &&XTALOG .
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