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Messenger pour le Mac,  
Généralités. 

 
 
Messenger, un outil de communication sur Mac et sur PC. 
 
Vous pouvez communiquer avec parents, amis et collègues et personnaliser Messenger 
pour Mac des façons suivantes : 
 
• Communication avec parents, amis et collègues : localement ou dans le monde 
entier. 
• Envoyez des messages instantanés à tout contact en ligne. Vous pouvez vérifier 
l'option d'état du contact en un clin d'oeil pour déterminer qui est disponible pour une 
conversation. 
 
Remarque:  Vous devez disposer d'un compte Windows Live ID utiliser Messenger pour 
Mac.  Pour obtenir un compte gratuit Windows Live, visitez le site Web Windows Live ID. 
 
• Dialoguez avec un groupe d'amis. Invitez jusqu'à 15 amis à participer à la même 
conversation. 
• Voyez et entendez vos contacts. Effectuez des appels audio ou vidéo d'ordinateur 
à ordinateur pour profiter d'une interaction en face à face avec vos contacts.  
• Échangez des messages instantanés avec vos contacts mobiles. Utilisez votre 
ordinateur pour échanger des messages instantanés avec de nombreux modèles 
d'appareils mobiles. 
• Choisissez une image perso.  Vous pouvez choisir parmi tout un éventail d'images 
perso ou en créer une. 
• Changez votre message personnel.  Créez un message personnalisé qui s'affiche à 
côté de votre nom dans la fenêtre principale de Messenger pour Mac, puis changez-le 
aussi souvent que vous le souhaitez. 
• Exprimez vos sentiments.  Ajoutez des émoticônes à vos messages ou créez-en 
une. 
 
 
Plus de sécurité. 
 

• Bloquez les messages de personnes spécifiques.  Ne tolérez pas les messages en-
nuyeux. D'un simple clic, vous pouvez bloquer un contact et l'empêcher de vous 
envoyer des messages ou de voir votre statut. 

• Bloquez les messages des personnes que vous ne connaissez pas.  Contribuez à la 
protection de votre vie privée en limitant les messages provenant de personnes 
qui ne figurent pas sur votre liste verte. 
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Téléchargement et installation  
de la version 8 bêta publique. 

 
Allez sur le site Mactopia ou Office for Mac. 
 

 
 
http://www.microsoft.com/france/mac/products/messenger-8/default.mspx 
 
Pour plus de détails je vous renvoie sur le site Internet que j’ai créé pour Messenger : 
 

http://web.mac.com/ycornil/Messenger-Mac/Bienvenue.html 
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Connexion à Messenger:mac. 
 
Lancement de Messenger. 

 
Si Messenger n’a pas été lancé automati-
quement à l’ouverture de session, cliquez 
sur l’icône du programme depuis le Dock ou 
depuis le dossier Applications. Messenger 
propose de se connecter à l’identifiant qui a 
été mis dans les préférences ; il est pos-
sible de changer d’identifiant, c’est-à-dire 
de Windows Live ID (nous le verrons plus 
loin). 
 
 
 
 
 

 
 

 
Ici dans les préférences, comptes, 
l’identifiant est comnum@free.fr, 
c’est un Windows Live ID. 
 
 
 
 
 

 
 
Ouverture de la session avec 
l’identifiant de Communautés Nu-
mériques (conum). 
 
 
 
 
 

 
Messenger affiche l’état de vos 
contacts. 
Nous pourrons communiquer avec 
un correspondant, soit par le cla-
vier (qu’on appelle aussi clavar-
dage), soit par vidéo (la grande 
nouveauté de le version 8 pour le 
Macintosh). 
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Changement d’identifiant lors de la connexion. 
  
 
Ici Messenger propose de se connecter à 
l’identifiant Communautés Numériques; pour 
changer d’identifiant, cliquer sur le lien ouvrir 
une session avec un autre compte. 
 
Je vous rappelle que les identifiants doivent être 
des Windows Live ID. 
 
 
  
 
 
 
 

 

 
 Je vais changer de WLID et utiliser le WLID de Microcam06 (le club micro du Crédit Agri-
cole Provence Côte d’Azur). 
Entrez l’adresse de messagerie (qui correspond à un de vos WLID), entrez le mot de 
passe et cliquez sur ouvrir une session. 
 

 
 Vous pouvez changer l’état depuis le menu dé-
roulant état. 
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Les messages instantanés. 
 
La première fonction de Messenger était d’envoyer et de recevoir des messages instanta-
nés ; d’autres fonctions ont été ajoutées, en particulier les échanges vidéo. 
 
Envoyer un message instantané. 
 

 
Le contact Yves est 
maintenant en ligne, 
club va pouvoir lui en-
voyer un message. 
 
Pour envoyer un mes-
sage instantané à un 
correspondant en ligne, 
cliquez sur la bulle. 
 
Choisissez un corres-
pondant dans le menu 
déroulant (ici Yves, qui 
est en ligne). 
 

 
 

 
 

Ø En haut on a le correspondant de club (Yves). 
Ø Si le correspondant distant a personnalisé son compte on peut voir sa photo ou une 

image. 
Ø Dans la fenêtre centrale il y aura les différents messages échangés. 
Ø Dans la fenêtre du bas se trouveront les messages envoyés (ici les messages en-

voyés par club). 
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Saisissez le message à envoyer et tapez sur la touche entrée du clavier pour envoyer le 
message. 
 

 
Le message envoyé s’inscrit dans la fenêtre centrale où l’on pourra voir tous les dia-
logues échangés. 
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Envoyer un fichier avec Messenger :mac. 
 
L’envoi de fichiers entre correspondants est une solution intéressante et performante 
pour échanger des fichiers entre des utilisateurs, qu’ils soient sur Mac ou sur PC (mais 
sous Messenger, of course !). 
 
Envoyer un fichier avec Messenger pour le Mac. 
 

 
Vous pouvez envoyer un fichier ou une photo depuis Messenger. 
Ici Yves va envoyer un fichier au club Microcam06. 
Pour envoyer un fichier, cliquez sur Envoyer fichier ou allez dans le menu Contacts, en-
voyer un fichier. 
Vous pouvez aussi glisser le fichier dans la boîte de messages. 
 
Remarque: Si vous avez beaucoup de photos à envoyer, créez un dossier avec toutes 
les photos et compressez ce dossier pour le transfert. 
 

 
Sélectionnez le fichier à envoyer et cliquez sur ouvrir. 

 
Dans la fenêtre centrale il y a un 
message informant l’expéditeur 
que le correspondant (club) n’avait 
pas encore accepté le transfert. 
 
  
Quant au correspondant distant 
(Microcam06) il acceptera ou refu-
sera le transfert. 
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Un petit message d’avertissement chez le correspondant (club) l’informant que yves vou-
drait envoyer un fichier. 
Club peut accepter ou refuser le transfert ; ici club va accepter le transfert de fichier. 
 
 

 
Le transfert ayant été accepté, il est exécuté. 
 

 
Quant à Yves il est avisé que le transfert a été accepté par club, le transfert commence. 
 
Où est stocké le fichier reçu ? 
 

 
Pour voir où est stocké le fichier reçu, cliquez sur le lien attaché au fichier. 
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En standard les fichiers reçus sont stockés dans le dossier Téléchargements. 
 

 
Le réglage se fait depuis les préférences, général, fichiers reçus. 
 
 
En cas de refus de transfert. 
 

 
En cas de refus de transfert, l’expéditeur est prévenu. 
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Conversations vidéo. 
 
Pour engager des conversations vidéo entre Macintosh il y a bien sûr iChat, un pro-
gramme fourni par Apple, mais iChat ne peut pas converser avec un PC. Il y a des solu-
tions alternatives telles que aMsn ou Skype, mais examinons les échanges vidéo entre 
Mac et entre Mac et PC, avec Microsoft Messenger. 
 
Echanges vidéo entre Macintoshs. 
 

 
Je vais réaliser un essai de vidéo avec 2 de mes ordinateurs, ci-dessus un iMac (St Tro-
pez vu de la Citadelle) pour club Microcam06 qui va inviter Yves et ci-dessous le MacBook 
d’Yves (aviso cdt Ducuing, http://www.netmarine.net/bat/avisos/cdtducui/index.htm). 
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Après quelques échanges par des messages instantanés (facultatif), club  invite Yves à 
une conversation vidéo.  
 

 
 
Pour engager une conversation vidéo, cliquez sur le bouton vidéo. 
 

 
 

Appel en cours depuis le Mac de Club. 
 

 
 
Pour accepter une conversation vidéo, après que le téléphone (sur le Mac) eût sonné, cli-
quez sur le téléphone vert. 
 

 
Ici Yves clique sur le téléphone vert. 
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NDLR : Comme je fais l’essai avec 2 de mes ordinateurs qui sont côte à côte, j’ai mis 
Homer Simpson pour me représenter, en bas à droite (club) on aperçoit la vidéo que 
peut voir le correspondant (Yves). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ici c’est le 
MacBook 
d’Yves. 
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Fin de la conversation vidéo. 
 

 
Pour mettre fin à la conversation vidéo cliquez sur le téléphone rouge. 
Ici c’est club qui met fin à la conversation vidéo avec Yves. 
 

 
Fin de la conversation de club avec Yves. 
 

 
Fin de la conversation entre Yves et club. 
 

  



 
 

Les Aventuriers du Bout du Monde la revue des clubs Microcam - page 19 

Echanges de messages instantanés  
entre Mac et PC. 

 
Quand vous recevez (ou envoyez) un message instantané, vous ne voyez pas, à priori, 
quel type d’ordinateur a votre correspondant. 
Ce chapitre n’est intéressant que si vous voulez comprendre le fonctionnement de Mes-
senger sur les 2 plateformes matérielles (Mac et PC). Notez que la deuxième partie de 
cette Rampe contiendra des informations sur Windows Live Messenger 2011. 
 
Les acteurs pour l’essai. 
 

 
Tout d’abord Messenger:mac 8 bêta sur un iMac sous MacOS X 10.6.4. L’utilisateur est 
Communautés Numériques (conum), son fond d’écran est du côté de St Tropez. 
 

 
De l’autre côté Windows Live Messenger 2011 bêta sur un PC portable (un MacBook Pro 
sous Bootcamp) sous Windows 7 intégral. L’utilisateur est Yves Cornil (yves), son fond 
d’écran est du côté de Lille. 
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Envoi du premier message instantané depuis le Mac. 
 

 
 

 
Les 2 correspondants étant en 
ligne, ils peuvent commencer 
les échanges. 
 
Ici c’est conum qui prend 
l’initiative. 
 

Réception du premier message instantané sur le PC. 
 
 
Yves est 
en attente 
sur le 
PC ; le 
premier 
message 
apparaît 
dans un 
petit rec-
tangle, en 
bas, à 
droite. 
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Cliquez dans ce rectangle pour apporter une réponse 
 

 
 

 
Yves répond. 

 

 
 

On peut voir les messages échangés entre les 2 correspondants (ici vue du PC). 
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Lancement de l’invitation vidéo depuis le Mac. 
 

 
 

Conum lance une invitation vidéo, depuis le Mac à Yves (qui est sur PC). 
 

 
Appel en cours. 

 

 
 

 
Yves accepte la conversation vidéo sur le PC. 
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Sur le PC, dans la grande fenêtre vidéo on voit la vidéo venant de Conum (du Mac) et 
dans la petite fenêtre c’est la vidéo saisie par la webcam du PC que voit le correspondant 
Conum. 
 

 
 
Sur le Mac on voit dans la fenêtre centrale la vidéo venant du PC de Yves; dans la petite 
fenêtre c’est la vidéo saisie par l’iSight de l’iMac de Conum que voit le correspondant 
Yves. 
NDLR : Comme je suis sur les 2 ordinateurs à la fois, je me suis fait représenter par Ho-
mer Simpson sur le PC. 
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Fin de la conversation vidéo. 
 

 
 

 
Conum met fin à la conversation depuis l’iMac. 

 

 
 

La conversation vidéo depuis le Mac avec Yves est terminée. 
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Sur le PC de Yves la conversation vidéo est également terminée. 
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Gestion des contacts. 
 
Supprimer un contact. 
 

 
 
Pour supprimer un contact, sé-
lectionnez le contact, un clic 
droit et supprimer un contact. 
 
Vous pouvez allez aussi dans le 
menu contacts. 
 

 
 

 
 
 
 
Remarque :  
Si vous supprimez un contact sans 
le bloquer, la personne concernée 
peut encore voir votre état de 
connexion et vous envoyer des 
messages. 
 
 
 

 
Trier les contacts. 
 

 
 
Pour trier les contacts, allez dans le menu contact. 
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Filtrer les contacts. 
 
Quand vous utiliserez Messenger depuis quelque temps, vous recevrez, certainement des 
invitations non sollicitées (comme pour le SPAM dans la messagerie Internet); il peut 
être utile de filtrer des correspondants (ou correspondantes). 
 
Liste verte et liste rouge. 

 
 

• Pour passer les contacts de la 
liste verte à la liste rouge (et inver-
sement), allez dans les préférences 
confidentialité. 
 

• Pour passer un contact de la 
liste verte vers la liste rouge, sélec-
tionnez le contact dans la liste verte 
et cliquez sur le bouton bloquer. 
 
Lorsque vous bloquez un contact, 
cette personne ne peut pas voir 
votre état de connexion ni vous en-
voyer des messages. 

 
Pour passer un 
contact de la liste 
rouge vers la liste 
verte, sélection-
nez le contact 
dans la liste 
rouge et cliquez 
sur le bouton 
autoriser. 
 
 

 
Vous pouvez bloquer les messages de tout expéditeur 
ne figurant pas dans Ma liste verte. Dans ce cas, les 
utilisateurs bloqués ne peuvent pas vous envoyer de 
messages ni voir votre état de connexion. 
Dans le menu Contact, cliquez sur Confidentialité. 
Sous Visibilité et confidentialité, activez la case à co-
cher Seuls les utilisateurs figurant dans ma liste verte 
peuvent voir mon état et m'envoyer des messages 
(voir plus haut). 
 

 
Les utilisateurs bloqués sont barrés. 
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Personnaliser son image   
et son message d’accueil. 

 
 
Ajouter une image personnelle. 
 

 
Vous pouvez remplacer la petit figurine représentant votre identifiant dans Messenger. 
Vous pouvez insérer une image par un simple glisser-déposer. 
Ici pour Communautés Numériques je glisse le logo depuis le bureau. 

 
 
 
 
Vue du côté de Conum. 
 
Conum est en conversa-
tion avec Yves. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
Vue du côté de Yves. 
 
Yves est en conversation 
avec Conum. 
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Affichage des images personnelles en cours de conversa-
tion. 
 

 

 
Pour afficher les images des utilisateurs et autoriser les con-
tacts à voir votre image, allez dans les préférences apparence, 
image personnelle et cochez les cases voulues. 

 

 
Pour faire disparaître le volet des images personnelles, cliquez sur la croix. 
 

 
Pour avoir le volet des images personnelles, cliquez sur l’outil image perso. 
 
Adapter le message d’accueil. 
 

 
Dans la zone texte d’accueil (ici Yves), tapez votre message d’accueil. 
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Vos contacts (ici Conum) verront votre message d’accueil. 
 
Changement de statut. 
 

 
Vous pouvez changer votre état (ou statut); allez dans le menu état, mon statut et choi-
sissez un état. 
Ici Yves va passer à l’état retour immédiat. 
 

 
Conum voit l’état de Yves à retour immédiat. 
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En cliquant sur le petit carré (couleur verte actuellement), vous voyez une bulle qui per-
met d’envoyer une invitation par message instantanés, audio ou vidéo, envoi d’un mes-
sage par le logiciel de messagerie. 

 
 
A un contact indisponible vous pou-
vez envoyer un message, etc. 
 
Sélectionnez le contact, un clic droit 
et choisissez une action dans le me-
nu déroulant. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Différents statuts. 
 
  
En ligne. Vous pouvez participer à des 
conversations. 

Occupé. Vous êtes en ligne mais pourriez 
être incapable de communiquer. 
Vous recevez des messages mais pas 
d'alertes, et les sons ne sont pas émis. 

  
  
Absent. Vous êtes en ligne mais pourriez 
être incapable de communiquer. 
Vous pouvez envoyer et recevoir des mes-
sages. 

Au téléphone. Vous pouvez envoyer des 
messages mais vos contacts ne peuvent 
pas vous envoyer de message, sauf si vous 
démarrez la conversation. 

 
  
Apparaître hors ligne. Vous pouvez en-
voyer des messages mais vos contacts ne 
peuvent pas vous envoyer de message, 
sauf si vous démarrez la conversation. 
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Modification de délai à l'issue duquel votre statut devient 
absent. 
 

 
Vous pouvez définir un état d’absence quand vous êtes inactif. 
Allez dans les préférences, général, cochez la case état et donnez un temps en minutes. 
 
 
 

  

 

Pour suivre… 
Windows Live Messenger 

2011 
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Windows Live Messenger 2011,  
Généralités. 

 
 
Messenger, un outil de communication sur Mac et sur PC. 
 
Vous pouvez communiquer avec parents, amis et collègues et personnaliser Messenger 
pour Mac des façons suivantes : 
 
• Communication avec parents, amis et collègues : localement ou dans le monde 
entier. 
• Envoyez des messages instantanés à tout contact en ligne. Vous pouvez vérifier 
l'option d'état du contact en un clin d'oeil pour déterminer qui est disponible pour une 
conversation. 
 
Remarque:  Vous devez disposer d'un compte Windows Live ID pour utiliser Windows 
Live Messenger 2011.  Pour obtenir un compte gratuit Windows Live, visitez le site Web 
Windows Live ID. 
 
• Dialoguez avec un groupe d'amis. Invitez jusqu'à 20 amis à participer à la même 
conversation. 
• Voyez et entendez vos contacts. Effectuez des appels audio ou vidéo d'ordinateur 
à ordinateur pour profiter d'une interaction en face à face avec vos contacts.  
• Échangez des messages instantanés avec vos contacts mobiles. Utilisez votre 
ordinateur pour échanger des messages instantanés avec de nombreux modèles 
d'appareils mobiles. 
• Choisissez une image perso. Vous pouvez choisir parmi tout un éventail d'images 
perso ou en créer une, y compris depuis votre webcam. . 
• Changez votre message personnel.  Créez un message personnalisé qui s'affiche à 
côté de votre nom dans la fenêtre principale de Windows Live Messenger 2011, puis 
changez-le aussi souvent que vous le souhaitez. 
• Exprimez vos sentiments.  Ajoutez des émoticônes à vos messages ou créez-en 
une. 
 
 
Plus de sécurité. 
 

• Bloquez les messages de personnes spécifiques.  Ne tolérez pas les messages en-
nuyeux. D'un simple clic, vous pouvez bloquer un contact et l'empêcher de vous 
envoyer des messages ou de voir votre statut. 

• Bloquez les messages des personnes que vous ne connaissez pas.   
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Téléchargement et installation de Windows Live 
2011 bêta. 

 
 
Téléchargement. 
 
Je vais télécharger le site : 

http://explore.live.com/windows-live-essentials-beta 
 

 
L’installation se fait de façon classique. 
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Connexion à Windows Live Messenger 2011. 
 
 

  
Je lance Messenger depuis la barre de tâches de Windows 7. 
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Et voici la page d’accueil. 
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Changer de Windows Live ID lors de la connexion. 
 

 
Lors de la connexion vous pouvez changer de Windows Live ID. 
 

 
 
Donnez le nouvel identifiant (le WLID) et son mot de passe associé. 
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Les contacts et les amis. 
 
Ajouter un contact. 
 

 

 
Pour ajouter un contact vous pouvez aller dans le menu contacts, ajouter un contact. 
Saisissez l’adresse de votre contact. 
 

 

 
 
Vous pouvez ajouter le contact à vos 
favoris. 
 
Envoi de l’invitation 

 

 
Le contact a été ajouté. 
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Demande de contact. 
 

 
Eventuellement vous pouvez être 
sollicité pour ajouter un contact. 
 
 
 
 

 
Affichage des amis (ou des contacts). 
 

 
 

 

 
 

 
Dans le lien amis vous pouvez voir la totalité de vos amis ou certains. 

 
Ici Sylvie est en statut absente (mais elle est peut-être là); vous pouvez envoyer un 
message instantané, engager une conversation vidéo, etc. 
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Sur Facebook 

 
 
Autres contacts. 
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Envoyer et recevoir  des messages instantanés. 
 
Envoyer un message instantané. 
 

 Ici nous sommes chez Conum.  

 Communautés Numériques (conum) voudrait envoyer un message instantané à son con-
tact Yves Cornil.  

 
Quand votre contact est 
disponible, vous pouvez lui 
envoyer un message ins-
tantané. 
Pour envoyer un message 
instantané à un contact, sé-
lectionnez le contact et cli-
quez sur envoyer un 
message instantané. 
 

 
 En haut c’est le correspondant (yves). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
En bas c’est la zone allouée à l’émetteur, 
c’est-à-dire celui qui est celui qui utilise le 
PC local sous Messenger (conum).   
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 En haut c’est le correspondant (yves). 
 

 En bas c’est la zone allouée à l’émetteur, c’est-à-dire celui qui est celui qui utilise le PC 
local sous Messenger (conum).  
 

 
Saisissez le message à envoyer puis Entrée sur le clavier. 
 

 
Le message envoyé apparaît dans la fenêtre centrale. 
 

 
Yves est en train d’écrire sa réponse. 
 

 
Dans la fenêtre centrale on voit la réponse du correspondant distant (yves). 
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La réponse de conum. 
 

 
Et ainsi de suite... 
 
Recevoir un message instantané. 
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Ici mon correspondant a été 
plus rapide que moi et a lancé 
le premier message. 
Pour répondre je clique sur le 
message. 
 
 

 
 
 
En haut c’est mon 
correspondant qui 
a envoyé le pre-
mier message ins-
tantané. 
 
 
 
 
 
 
 
 
En bas c’est la 
zone pour écrire 
les messages. 
 
 
 
 

 Je réponds. 
 

 
Dans la fenêtre centrale on voit les différents messages échangés. 
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Envoyer un émoticône. 
 

 
 
Vous pouvez ajouter un émoti-
cône à votre message. 
 
Cliquez sur le logo émoticône et 
choisissez le petit symbole qu’on 
appelle aussi Smiley. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Du côté du correspondant distant. 
 

Ici une vue simul-
tanée de mes 
messages sur PC 
(partie gauche) et 
les messages de 
mon correspon-
dant sur Mac (par-
ties à droite et en 
bas; capture 
d’écran obtenue 
grâce à Connexion 
Bureau à Distance 
sur Mac,  SnapzPro 
X et Graphic Con-
verter). 
 
On peut voir que le 
correspondant sur 
Mac (Messen-
ger:mac bêta) a 
également une vue 
des messages 
échangés. 
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Envoyer un message par Facebook  à un ami. 
 
 
Des relations faciles avec Facebook. 
 

 
Si vous êtes enregistré sur Facebook et que vous ayez des amis (sur Facebook), vous 

pouvez envoyer un message par Facebook. 
 

 
 
Quelques amis sur Facebook. 
 

 
 
Il faut s’identifier sur Facebook. 
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Rédigez votre message et cliquez sur envoyer. 
 

 
Le message a été envoyé.  
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Personnaliser son image   
et son message d’accueil.  

 
Personnaliser son image. 

 
Au lieu d’une petite 
figurine vous pouvez 
personnaliser l’image 
(photo ou logo) de 
l’utilisateur. 
 
En cliquant sur la pe-
tite figurine vous ob-
tenez une boîte de 
dialogue sélectionner 
une image. 
 
 
 
 
 
 
 
 
Vous pouvez choisir 
une des images pro-
posées ou parcourir 
les dossiers de votre 
ordinateur, ou une 
image Webcam (dans 
la mesure où votre 
ordinateur en est 
équipé). 
 
Pour insérer une pho-
to depuis la Webcam, 
cliquez sur le bouton 
Image Webcam. 
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Placez-vous devant la Webcam et cliquez 
sur le bouton Photo. 
Dans l’aperçu vous voyez l’image qui sera 
utilisée. 

 
Cliquez sur le bouton Terminé puis cliquez 
sur le bouton OK. 

 

 
La photo correspondant à Yves (en haut) a été ajoutée. 
 
 



 
 

Les Aventuriers du Bout du Monde la revue des clubs Microcam - page 51 

 
Personnaliser votre message d’accueil. 
 

 
 
Pour personnaliser le message d’accueil, entrez votre texte dans la bulle. 
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Echanges vidéo entre PC et Mac. 
 
Comme indiqué dans la première partie de ce document, la principale nouveauté de Mes-
senger :mac version 8 est la possibilité de converser entre Mac et PC par audio et vidéo 
(AV). 
 
Lancement de l’invitation vidéo depuis le PC.  

 
 
Dans la première 
partie de ce docu-
ment nous avons eu 
des échanges vidéo 
entre le Mac et le 
PC, à l’initiative du 
Mac; c’est mainte-
nant Yves, sur son 
PC qui va inviter Co-
num à une conver-
sation vidéo. 
 
 
 
 
 
 

 
 

Yves a annoncé son invitation vi-
déo par un message instantané 
(facultatif). 
Pour lancer une invitation vidéo, 
cliquez sur l’icône de la camera, 
conversation vidéo. 

 
 
Affichage des messages instantanés avec la vidéo. 

 
 
La vidéo peut être affichée 
seule ou en combinaison 
avec les messages instan-
tanés. 
 
Ici les messages instanta-
nés ne sont pas affichés. 
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Pour afficher les messages instanta-
nés, allez sur le bord haut de la fe-
nêtre vidéo; ouvrir les messages 
instantanés apparaît, cliquez sur le 
lien. 

 
 
Conversation vidéo entre PC et Mac. 
 

 
Comme je suis sur les 2 ordinateurs à la fois, je me suis fait représenter par Homer 

Simpson sur le PC (vue sur le Mac de Conum). 
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Depuis le Mac Conum envoie un message instantané avec un émoticône. 
 

 
La petite fenêtre contient la vidéo enregistrée depuis la webcam du PC et la grande fe-

nêtre contient la vidéo du correspondant à distance (conum dans notre cas). 
Comme les 2 ordinateurs sont côte à côte, et que c’est moi qui joue les 2 rôles, je dois 

me contorsionner pour travailler sur les 2 ordinateurs.  
C’est Homer Simpson qui représente Yves sur le PC. 
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Fin de la conversation vidéo depuis le PC. 
 
 
Pour mettre fin à 
la conversation vi-
déo sur le PC, cli-
quez sur le lien fin 
de l’appel. 
 
Vous pouvez aussi 
aller dans le menu 
actions, vidéo, 
terminer une 
conversation vi-
déo. 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
 

Fin de la conversation sur le PC. 
 
 

 
 

Fin de la conversation sur le Mac. 
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Envoyer un fichier. 
 
 
Envoyer un fichier avec Windows Live Messenger 2011. 
 

Vous pouvez envoyer un fichier ou une photo 
depuis Messenger. 
Ici Yves va envoyer un fichier à Conum. 
 
Pour envoyer un fichier, allez dans le menu 
Fichier, envoyer un fichier. 
 

 
 
Sélectionnez un fichier et cliquez sur ouvrir. 
Remarque: Si vous avez beaucoup de pho-
tos à envoyer, créez un dossier avec toutes 
les photos et compressez ce dossier pour le 
transfert. 

 
 
Du côté du correspondant (ici sur le 
Mac), ce dernier doit accepter (ou 
refuser) l’envoi du fichier. 
Conum, qui est sur Messenger:mac 
va accepter le transfert en cliquant 
sur le lien accepter. 
 
 
 
 
 
 

 
 
Le fichier a 
été envoyé. 
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Refuser un transfert. 
 

 
 
Pour refuser un transfert, cliquez sur Refuser. 
 
Envoyer un gros fichier. 
 

 
 
Il est possible d’envoyer un gros fichier... dans des temps très raisonnables (dépendant 
de la vitesse de votre réseau). 
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Recevoir un fichier avec Windows Live 2011. 
 
Recevoir un fichier. 

 
 
Après avoir 
envoyé un 
fichier à Co-
num, je vais 
maintenant 
recevoir sur 
le PC un fi-
chier de la 
part de co-
num. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
Pour accepter le fichier, je clique sur le lien accepter; vous pouvez aussi enregistrer le fi-

chier ou le refuser. 
 

 
Informations reçues par l’expéditeur Conum. 
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Où est stocké le fichier reçu? 
 

 
Suivez le lien. 
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La barre des menus. 
 
Afficher la barre des menus. 
 

 
 

  
Le menu fichier. 

 

 
Le menu édition. 
 

 
 

Le menu actions. 

 
 

 
 

Le menu outils. 

 
Le menu outils, autres offres. 
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Options. 
 
Personnel. 
 

 
 
Dans personnel 
vous pouvez 
changer le nom 
et afficher le 
statut absent 
au bout de n 
minutes. 
 
 
 
 

Connexion. 
 

 
 
Dans con-
nexion vous 
donnerez les 
options de lan-
cement de 
Messenger. 
 
 
 
 

Contacts. 
 

 
Dans contacts 
vous choisirez 
la taille des 
icônes des 
contacts ainsi 
que l’ordre de 
tri des con-
tacts. 
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Messages. 
 

 
 
Historique. 
 

 
 
Notifications. 
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Sons. 
 

 
 
Connectivité. 
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Changer de statut. 
 
 
Changer de statut. 
 

 
 
Dans le menu fichier, 
statut vous pouvez 
changer votre statut 
(ou état), disponible, 
occupé, absent ou ap-
paraître hors ligne. 
 
 
 
 
 

 

 

 
 
Vous pouvez aussi aller dans le 
menu déroulant du Windows 
Live ID connecté. 
 

 
En cliquant sur l’image de votre correspondant, vous 
pouvez apparaître hors ligne pour ce dernier. 
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Afficher le profil. 
 

 
Afficher le menu donne accès au profil Windows Live. 
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Les outils. 
 
 
Menu outils. 
 

 
 
Réglages des appareils audio et vidéo. 

 
 
Partager. 
 

 
 
Vous pouvez partager 
des photos, des vidéos 
et des fichiers. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Compléments sur Internet. 
 
Vous trouverez des informations complémentaires sur le site : 
http://web.mac.com/ycornil/Messenger/Bienvenue.html 
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